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Pravidld futbalu

POZNAMKY K PRAVIDLAM FUTBALU
Upravy

Ak st dodrzané zékladné principy, obsiahnuté v tychto pravidlach, pre stretnutia hracov do
16 rokov, pre Zeny, veterdnov (hracov starsich ako 35 rokov), alebo pre telesne postihnutych
hracov, moze sa ich aplikacia primerane prisposobit.

Mozné su niektoré z nasledovnych Uprav:
+ rozmery hracej plochy
- velkost, hmotnost alebo material lopty
- dizka hracieho ¢asu
+ pocet a spOsob striedania hracov

Iné Upravy su dovolené len so suhlasom Medzinarodného vyboru pre pravidla (dalej IFAB).

Muzi a zeny

Pouzivanie muzského rodu v Pravidlach futbalu vo vztahu k rozhodcom, asistentom
rozhodcu, hrd¢om a funkciondrom je len pre zjednodusenie textu a tyka sa oboch pohlavi
rovnako.

OBSAH PRAVIDIEL FUTBALU

Pravidlo 1 Hracia plocha

Pravidlo 2 Lopta

Pravidlo 3 Pocet hracov

Pravidlo 4 Vlystroj hracov

Pravidlo 5 Rozhodca

Pravidlo 6 Asistenti rozhodcu

Pravidlo 7 Hraci ¢as

Pravidlo 8 Zaciatok hry a nadvézovanie na hru
Pravidlo 9 Lopta v hre a mimo hry

Pravidlo 10 Dosiahnutie gélu

Pravidlo 11 Hra¢ mimo hry

Pravidlo 12 Zakazana hra a neSportové spravanie
Pravidlo 13 Volné kopy

Pravidlo 14 Pokutovy kop

Pravidlo 15 Vhadzovanie lopty

Pravidlo 16 Kop od branky

Pravidlo 17 Kop z rohu

Postupy na uréenie vitaza stretnutia

Technicka zéna

Nahradny rozhodca a ndhradny asistent rozhodcu
Doplriujuci vyklad pravidiel a odporucania pre rozhodcov
Z&sady ¢innosti Medzindrodného vyboru pre pravidla (IFAB)

01.06.2015 | Strana 3



Pravidla futbalu

PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA
Povrch hracej plochy

Stretnutia sa mézu hrat na prirodnych alebo umelych povrchoch, podla pravidiel prislusnej
sutaze. Farba umelych povrchov musi byt zelena.

Ak su v sutaziach reprezentacnych alebo klubovych druzstiev vyuzivané umelé povrchy,
musia splfat podmienky ,Koncepcie kvality FIFA pre umelé travniky” (FIFA Quality Concept
for Football Turf) alebo podmienky ,Medzinarodného standardu pre umely travnik” (The
Intenational Artificial Turf Standard), pokial FIFA neudeli iné Specialne povolenie.

Oznacenie hracej plochy

Hracia plocha musi mat tvar obdlZnika s vyznac¢enymi ¢iarami. Tieto ¢iary su stic¢astou plo-
chy, ktoru ohranicuju. Dve dlhsie ohranicujlce Ciary sa nazyvaju postranné Ciary. Dve kratsie
ciary sa nazyvaju brankové ciary.

Hracia plocha je rozdelend na dve polovice stredovou Ciarou, ktora spdja stredy dvoch
postrannych ¢iar. Stredova znacka oznacuje stred stredovej Ciary. Okolo nej je vyznaceny
stredovy kruh s polomerom 9,15 m.

Mimo hracej plochy sa vyznacuju znacky (Ciary kolmé na brankové alebo postranné ciary)
vo vzdialenosti 9,15 m od rohového obluka. Je to na ulah¢enie kontroly, ¢i braniaci hraci
dodrzuju tuto vzdialenost pri zahravani kopu z rohu.

Rozmery

Dizka postrannej ¢iary musi byt vi¢sia ako dizka brankovej ¢iary. Maximalna dizka po-
strannej &iary je 120 m, minimalna dizka 90 m. Maximéalna dizka brankovej ¢iary je 90 m,
minimalna dizka je stanovena na 45 m. Véetky ¢iary musia mat rovnak $irku, ktora nesmie
presiahnut 12 cm.

Rozmery hracej plochy v metrickom systéme.
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Pravidld futbalu

Rozmery pre medzinarodné stretnutia

Postranna ¢iara: maximum 110 m, minimum 100 m. Brankova ¢iara: maximum 75 m, mini-
mum 64 m.

Brankové uzemie

Vo vzdialenosti 5,5 m od vnutra kazdej brankovej zrde su kolmo na brankovu ciaru do
vnutra hracej plochy vyznacené dve ciary tiez v dlzke 5,5 m. SU spojené ¢iarou rovnobeznou
s brankovou ciarou. Takto ohranicend plocha sa nazyva brankové tzemie.

Pokutové uzemie

Vo vzdialenosti 16,5 m od vnutra kazdej brankovej zrde su kolmo na brankovu ¢iaru smerom
do vnutra hracej plochy vyznacené dve ciary tiez v dlzke 16,5 m. Su spojené ¢iarou, rovnobe-
Znou s brankovou ¢iarou. Plocha takto ohranicend sa nazyva pokutové tzemie.

Vo vnutri kazdého pokutového Uzemia vo vzdialenosti 11 m od stredu brankove;j ¢iary je
vyznacend znacka pokutového kopu.

Od stredu kazdej znacky pokutového kopu sa mimo pokutového tzemia vyznaci obluk
s polomerom 9,15 m (pokutovy obluk).

Rohova zastavka

V kazdom rohu hracej plochy musi byt umiestena zastavka na zrdi minimalne 1,5 m vysokej
s tupym zakoncenim. Na kazdom konci stredovej ¢iary méze byt umiestena zastavka vo
vzdialenosti najmenej T m mimo postrannej ¢iary.

Rohovy obluk

Od kazdej rohovej zéstavky sa na hracej ploche vyznaci stvrt kruh s polomerom 1 m.

Rohova zastavka

Zastavka nema byt’ nizsia
ako 150cm (5 stop)
a nesmie mat’ ostryvrch

Ciary nemaja byt Sirsie
viac ako 12cm (5 palcov)

Rohovy oblak

Rohova zastavka je povinna
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Pravidla futbalu

Branky

Branka musi byt umiestend v strede kazdej brankovej ciary. Kazdu branku tvoria dve zvislé
zrde postavené v rovnakej vzdialenosti od rohovych zastaviek a spojené su brankovym
brvnom. Brankové zZrde a brvno musia byt vyrobené z dreva, kovu alebo iného schvaleného
materialu. Ich prierez musi byt §tvorcovy, obdiznikovy, kruhovy alebo elipticky a nesmie byt
nebezpecny pre hracov. Vnutorné strany brankovych zrdi su od seba vzdialené 7,32 m a spo-
jené su brvnom, ktorého spodny okraj je 2,44 m nad zemou.

Obe brankové #rde a brvno musia mat rovnaku $irku a hibku, ktora nepresahuje 12 cm.
Brankova c¢iara musi mat rovnaku sirku ako brankové Zrde a brvno. Siete mézu byt upev-
nené na brankovych zrdiach, na brvne a na zemi za brankou. Musia byt vhodne podopreté
a umiestnené tak, aby mal brankar dostatoc¢ny priestor na hru. Branky musia mat bielu farbu.

Bezpecnostné hladisko:

Branky musia byt bezpecne ukotvené v zemi. Prenosné branky mozu byt pouzité, len ak
vyhovuju tejto poziadavke.

Hracia plocha

Rohov zéstavka
(povinna)
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Pravidld futbalu

Rozhodnutie Medzinarodného vyboru (IFAB)

Rozhodnutie 1

Tam, kde je zriadena technickd zéna, musi vyhovovat poziadavkam stanovenym Medzina-
rodnym vyborom pre pravidla (IFAB), ktoré su uvedené v osobitnej ¢asti pravidiel nazvanej
JTechnickd zéna”.

Rozhodnutie 2

Tam, kde je pouzivana technoldgia na brankovej ¢iare (GLT), su dovolené modifikacie kon-
Strukcie branky. Musia byt v stlade s presnym popisom stanovenym v FIFA ,Programe kvality”
pre technolégiu na brankovej Ciare a v sulade s vyssie uvedenym popisom ,Branky”.
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Pravidla futbalu

PRAVIDLO 2 LOPTA
Vlastnosti a rozmery lopty

Lopta:
+ musi byt gulatd
+ ma byt vyrobena z koze alebo z iného vhodného a schvaleného materialu
- nesmie mat obvod vacsi ako 70 cm a mensi ako 68 cm
« nema mat na zaciatku stretnutia hmotnost vac¢siu ako 450 g a mensiu ako 410 g
- ma mat tlak, ktory sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry na trovni hladiny mora.

Vymena poskodenej lopty

Ak sa lopta poskodi v priebehu hry:
+ rozhodca hru prerusi a da loptu vymenit
+ na hru znova nadviaze rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa pévodna lopta poskodila.

Vynimkou je, ked'sa lopta v momente prerusenia hry nachadzala vo vnutri brankového
Uzemia. Vtedy rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na ¢iare brankového tizemia rovnobeznej
s brankovou ciarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde sa lopta nachadzala v momente
prerusenia hry.

Ak lopta praskne alebo sa poskodi pocas vykonania pokutového kopu alebo pocas kopu zo
znacky pokutového kopu, predtym ako sa jej dotkne iny hrac alebo narazi na brankové brvno
¢i brankovu zrd, pokutovy kop alebo kop zo znacky pokutového kopu sa opakuje.

Ak lopta praskne alebo sa poskodi v ¢ase, ked'nie je v hre pocas vykopu, volného kopu,
pokutového kopu, kopu z rohu, kopu od branky alebo vhadzovania lopty spoza postrannej
ciary, rozhodca na hru nadviaze spdsobom, ktory vyplyva z dévodu prerusdenia hry.

V priebehu stretnutia loptu nemozno vymenit bez sihlasu rozhodcu.
Rozhodnutia Medzinarodného vyboru (IFAB)

Rozhodnutie 1

V sutaznych stretnutiach, ktoré riadia FIFA alebo konfederacie, sa mézu pouzivat na hru len
futbalové lopty, ktoré maju jedno z nasledujucich oznaceni:

« FIFA Quality PRO
« FIFA Quality
« IMS - International Matchball Standard

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rrO I STANDARD"
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Pravidld futbalu

Lopty majuce pévodné oficidlne loga,FIFA APPROVED", FIFA INSPECTED", ,INTERNATIONAL
MATCHBALL STANDARD” mézu byt pouzivané v vyssie uvedenych sutaziach do jula 2017.

Aj je lopta takto oznacena, znamena to, 7e bola otestovana a spifa minimalne technické
poziadavky podla Pravidla 2. Dal3ie kritéria $pecifické pre kazdé logo musia byt schvalené
Medzindrodnym vyborom pre pravidla (IFAB). Organizécie vykondvajlce testovanie schvaluje
FIFA.

V néarodnych sutaziach ¢lenskych futbalovych zvazov sa moze vyzadovat pouzivanie 16pt,
ktoré su oznacené jednym z troch uvedenych typov loga.

Rozhodnutie 2

V sutaziach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederdcii alebo ¢lenskych asociacii nie
su na lopte povolené ziadne komercné reklamy, s vynimkou oznacenia organizatora sutaze
a autorizovanej znacky vyrobcu. Rozpis sutaze moze urcit velkost a pocet takychto oznaceni.

Rozhodnutie 3

Pri vyuzivani technolégie na brankovej ciare je mozné pouzivat lopty s integrovanou tech-
nolégiou, avsak musia byt oznacené tak, ako je uvedené v rozhodnuti 1.
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Pravidla futbalu

PRAVIDLO 3 POCET HRACOV

Pocet hracov

V stretnuti moéze hrat za kazdé druzstvo najviac 11 hracov, pricom jeden z nich musi byt
brankarom. Hra sa neméze zacat, ak ktorékolvek druzstvo pozostava z mensieho poctu
hracov ako 7.

Pocet nahradnikov
Oficidlne sutazZe

V stretnutiach organizovanych pod zastitou FIFA, konfederacii alebo narodnych zvazov
mozu byt nasadeni do hry v kazdom druZstve najviac 3 ndhradnici. Pravidla kazdej sutaze
stanovuju, kolko ndhradnikov moze byt na stretnutie nominovanych. Tento pocet sa moze
pohybovat od 3 (minimum) do 12 (maximum) hracov.

Iné stretnutia

V priatelskych medzistatnych stretnutiach ,A” druzstiev méze byt v druzstve nasadenych do
hry najviac 6 nahradnikov.

Vo vsetkych ostatnych stretnutiach moze byt aj vacsi pocet striedani, ak sa druzstva na ma-
ximalnom pocte striedani dohodnu vopred a rozhodca je o tom informovany pred zaciatkom
stretnutia.

Ak rozhodca nie je pred stretnutim informovany alebo sa druzstva nedohodli na maximal-
nom pocte striedani, nie je povoleny vacsi pocet striedani za druzstvo ako 6.

Vsetky stretnutia

Vo vietkych stretnutiach musia byt mena nahradnikov ozndmené rozhodcovi pred stretnu-
tim. Ziaden nahradnik, ktorého meno nebolo ozndmené rozhodcovi pred stretnutim, nemoze
byt nasadeny do hry.

Ndvrat vystriedanych hrdéov

rekreacny futbal), podmieneny sthlasom prislusnej ¢lenskej asociacie.

Procedura striedania hracov

Vystriedanie hra¢a nahradnikom musi spifiat nasledovné podmienky:
+ rozhodca musi byt o zamysfanom striedani vopred informovany

+ nahradnik moze vstupit na hraciu plochu len potom, ako ju striedany hrac opustil a na-
hradnik dostane na to pokyn od rozhodcu

+ nahradnik smie vstupit na hraciu plochu len v priestore stredovej ¢iary v ¢ase, ked'je hra
prerusend

« striedanie je ukoncené vstupom nahradnika na hraciu plochu
- od tohto momentu sa ndhradnik stdva hrd¢om a striedany hrac sa stava vystriedanym
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hra¢om

- vystriedany hrac sa nesmie viac zicastnit na hre, okrem pripadu, ak je navrat vystrieda-
nych hracov povoleny

« vsetci ndhradnici podliehaju autorite a pravomoci rozhodcu, bez ohfadu na to, ¢i boli
nasadeni do hry alebo nie.

Vymena brankara s hrd¢om

Ktorykolvek hrac z pola si méze s brankdarom vymenit miesto za predpokladu, ak je rozhod-
ca o tom informovany pred vymenou a tato sa uskutoc¢ni v prerusenej hre.

Sankcie za porusenie pravidla

Ak nadhradnik alebo vystriedany hrac vstupi na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu:
+ rozhodca prerusi hru (hoci nie ihned;, ak taky hra¢ neovplyvriuje hru v danom okamihu)
+ rozhodca hra¢a napomenie za ne$portové spravanie a vykaze ho z hracej plochy

« ak bola hra prerusena z tohto doévodu, pokracuje sa v nej nepriamym volnym kopom
v prospech supera z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry (v sulade s pravidlom
13).

Ak ndhradnik pred zac¢iatkom stretnutia vstlpi na hraciu plochu namiesto hraca uvedeného
v zakladnej zostave a rozhodca nie je o tejto vymene informovany:

-+ rozhodca umozni nahradnikovi pokracovat v stretnuti

«+ nevyvodi ziadnu disciplindrnu sankciu voci nahradnikovi
+ pocet ndhradnikov tohto druzstva nie je zredukovany

+ rozhodca oznami udalost prislusnému riadiacemu organu

Ak si hrd¢ vymeni miesto s brankdrom bez suhlasu rozhodcu v priebehu hry, rozhodca hru

z tohto dévodu neprerusuje, ale pri najblizSom preruseni hry napomenie hracov, ktorych sa
to tyka.

Pri kazdom inom poruseni tohto pravidla je hra¢, ktory sa previnil, napomenuty. Na hru sa
potom nadvdzuje nepriamym volnym kopom v prospech stpera z miesta, kde sa nachadzala
lopta v Case prerusenia hry (v sulade s pravidlom 13).

Vyluceni hradi a nahradnici

Hrac, ktory bol vyluceny pred tvodnym vykopom, méze byt nahradeny iba hra¢com zo
zoznamu ndhradnikov.

Nahradnik, ktory bol vyliceny pred tivodnym vykopom alebo aj potom, ako sa hra zacala,
nesmie byt nahradeny v zozname nahradnikov v zapise rozhodcu inym hracom.
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PRAVIDLO 4 VYSTROJ HRACOV

Bezpecnost

Hrac¢ nesmie mat na vystroji ani na sebe ni¢, ¢o by mohlo byt nebezpecné pre neho alebo
pre inych hracov (vratane akychkolvek druhov $perkov alebo inych ozdobnych predmetov).

Zakladna vystroj

Zéakladna povinna vystroj sa skladé z nasledovnych samostatnych casti:

« tricko alebo kosela s rukdvmi (ak md pod tym oblecent spodnd bielizen, farba jej rukava
musi byt rovnakd ako hlavna farba tricka ¢i kosele),

« trenirky (v pripade, Ze ma pod nimi oble¢ené termo nohavice alebo pancuchové nohavi-
ce, musia byt rovnakej farby ako hlavna farba trenirok),

- Stulpne - ak je na Stulpniach zvonku aplikovany tejp alebo podobny material, musi mat
rovnaku farbu ako cast pouzitej Stulpne,

- chranice holeni,

- obuv.

Chranice holeni

Chranice holeni musia:
« byt Uplne zakryté stulpriami
+ byt vyrobené z gumy, plastu alebo iného vyhovujiceho materidlu
+ poskytovat primerany stupen ochrany.

Farby

Farby dresov oboch druzstiev musia byt odlisné:
+ navzajom a tiez od farby oblecenia rozhodcu a asistentov rozhodcov

+ brankari oboch druzstiev musia mat vystroj odlisnej farby od ostatnych hracov, rozhod-
cu a asistentov rozhodcov.

Sankcie za porusenie pravidla

V pripade akéhokolvek porusenia tohto pravidla :
« hra nemusi byt prerusena
« hraca, ktory porusil pravidlo, vykéze rozhodca z hracej plochy, aby si upravil vystroj
« hrac sa vrati na hraciu plochu pri najblizSom preruseni hry, pokial si uz vystroj upravil

+ hréac¢ vykdzany z hracej plochy, aby si odstranil nedostatky na svojej vystroji, sa smie vratit
do hry len so suhlasom rozhodcu

+ rozhodca skontroluje, ¢i je vystroj hraéa v sulade s pravidlom predtym, nez mu povoli
opatovny vstup na hraciu plochu

« hrac je opravneny znovu vstupit na hraciu plochu iba vtedy, ked'je lopta mimo hry.
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Ak hra¢, ktory bol vykazany z hracej plochy z dévodu porusenia tohto pravidla, opdtovne
vstupil na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, musi byt napomenuty.

Nadviazanie na hru

Ak rozhodca prerusil hru, aby napomenul hraca pre porusenie tohto pravidla, na hru nad-
viaze nepriamym volnym kopom, ktory vykond hrac sipera z miesta, kde bola lopta v ¢ase
prerusenia hry (v sulade s pravidlom 13).

Rozhodnutie Medzinarodného vyboru (IFAB)
Rozhodnutie 1
Zdkladnd povinnd vystroj

Zakladna povinna vystroj nesmie obsahovat Ziadne politické, ndbozenské alebo osobné
hesl3, vyhlasenia alebo zobrazenia.

Druzstvo, ktorého hra¢ bude mat na zakladnej povinnej vystroji politické, ndbozenské alebo
osobné hesla, vyhlasenia alebo zobrazenia, bude potrestané organizatorom sutaze alebo
FIFA.

Spodnad bielizen

Hraci nesmu na svojej spodnej bielizni odhalovat politické, ndbozenské, osobné hesla, vyhla-
senia alebo zobrazenia, alebo reklamu int ako logo vyrobcu.

Hra¢/druzstvo, ktorého hra¢ odhali na spodnej bielizni politické, ndboZenské, osobné hesl3,
vyhldsenia alebo zobrazenia, alebo reklamu ind ako logo vyrobcu, bude potrestany/é organi-
zatorom sutaze alebo FIFA.
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PRAVIDLO 5 ROZHODCA

Na kazdé stretnutie musi byt urceny rozhodca. V jeho pravomoci je uplatiiovanie pravidiel
futbalu vo vztahu k zapasu, na ktory bol delegovany.

Pravomoci a povinnosti

Rozhodca :

dba, aby sa dodrziavali pravidla futbalu

riadi stretnutie v spoluprdci s asistentmi rozhodcu, pripadne aj s ndhradnym rozhodcom
rozhoduje, ¢i lopty urcené na hru, zodpovedaju poziadavkam pravidla 2

dba o to, aby vystroj hra¢ov zodpovedala poZiadavkam pravidla 4

meria ¢as a robi si poznamky o priebehu stretnutia

neobmedzene uplatriuje pravomoc kedykolvek prerusit hru, pozastavit ju alebo aj
ukoncit

prerusi hru, ak je hrac podla jeho ndzoru vazne zraneny. V takom pripade necha hraca

odniest z hracej plochy na osetrenie a potom déa pokyn na pokrac¢ovanie v hre. Osetreny
hrac sa moze vratit do hry az potom, ked'sa hra znova zacala

ak je hra¢, podla jeho nazoru, len fahko zraneny, neché pokracovat v hre, pokial lopta
nie je mimo hry

dba na to, aby hrac s krvacajicim poranenim opustil hraciu plochu. M6Ze sa znova zu-
c¢astnit na hre az vtedy, ked'sa krvacanie zastavi a poranenie sa riadne osetri

neprerusuje hru, ak druzstvo, proti ktorému bol spachany priestupok, ziska vyhodu

v hre. Ak vidi, Ze vyhoda nemala v tomto ¢ase predpokladany vysledok, potresta p6évod-
né porusenie pravidiel

potresta tazsi priestupok, ak sa hra¢ dopusti v rovnakom case viac ako jedného priestup-
ku

potresta osobnym trestom hraca, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa v sulade s pra-
vidlami futbalu napomina alebo vylucuje z hry. Nie je jeho povinnostou potrestat hraca
ihned;, ale musi tak urobit pri najblizSom preruseni hry

vykona akciu voci ¢lenom realiza¢ného timu, ktori sa nespravaju zodpovedajicim
sposobom a smie, na zéklade jeho pravomoci, vykazat ich z hracej plochy do priestoru
vyhradeného pre divakov

v pripadoch, ktoré sam nevidel, postupuje podla informacii kvalifikovanych asistentov
rozhodcov

dba na to, aby na hraciu plochu nevstupila neoprdvnena osoba

dava pokyn na pokracovanie hry po kazdom jej preruseni

poskytuje prislusnym riadiacim organom zépis o stretnuti s popisom disciplinarnych
sankcii hracov, ¢lenov realiza¢nych timov, pripadne dalsich incidentov, ktoré sa udiali
pred, pocas alebo po stretnuti.
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Rozhodnutia rozhodcu

Rozhodnutia rozhodcu o skuto¢nostiach suvisiacich s hrou, vratane vysledku stretnutia, su
konecné. Plati to aj v pripadoch, kedy rozhodca rozhodol, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gél.

Rozhodca smie odvolat svoje pévodné rozhodnutie na zaklade vlastného uvazenia, po
informacii od asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu, ale len pokial sa hra znovu
nezacala, pripadne kym stretnutie eSte nebolo ukoncené.

Rozhodnutia Medzinarodného vyboru (IFAB)

Rozhodnutie 1

Rozhodca (asistent rozhodcu alebo aj nahradny rozhodca) nie je zodpovedny za:

[ubovolné zranenie, ktoré utrpi hrac, funkcionar alebo divak
poskodenie majetku akéhokolvek druhu
za $kody iného druhu, ktoré utrpel jednotlivec, klub, asociacia, ¢i ind organizacia.

Plati to i vtedy, ak su alebo by mohli byt spésobené jeho rozhodnutim (v zmysle pravidiel
a zauzivanych postupov), nevyhnutnym pre udrzanie kontroly nad hladkym priebehom
stretnutia.

Priklady takychto rozhodnuti:

stav hracej plochy, ¢i jej okolia, pripadne poveternostné podmienky su také, ze umoz-
nuju alebo neumoznuju uskutocCnit stretnutie

predcasné ukoncenie stretnutia z lubovolného dévodu

rozhodnutie tykajuce sa primeraného vybavenia hracej plochy a lopty pouZivanej k
stretnutiu

prerusenie alebo neprerusenie stretnutia z dévodu zasahovania divakov do priebehu
hry alebo akykolvek problém v priestoroch pre divakov

prerusenie alebo neprerusenie hry z dévodu potreby odnesenia zraneného hraca na
osetrenie mimo hracej plochy

rozhodnutie poziadat, aby bol zraneny hra¢ odneseny z hracej plochy na osetrenie
dovolenie alebo nedovolenie hracovi nastupit v urc¢itom obleceni alebo vystroji
rozhodnutie (ak to vyplyva z jeho kompetencie) dovolit alebo nedovolit urcitej osobe,

skupine, usporiadatelom, pracovnikom bezpecnosti, fotografom alebo inym zastupcom
médii, zdrziavat sa v blizkosti hracej plochy

dalsie rozhodnutia, ktoré moze urobit v sulade s pravidlami futbalu alebo povinnostami
podla smernic FIFA, konfederacie, ¢i ndrodného zvazu, do ktorého kompetencie stretnu-
tie patri.
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Rozhodnutie 2

Na turnajoch alebo sutaziach, kde je nominovany aj ndhradny rozhodca, musia byt jeho
kompetencie a tlohy v sulade so smernicami, schvélenymi Medzindrodnym vyborom pre
pravidla (IFAB). Tie su obsiahnuté v tejto publikacii.

Rozhodnutie 3

Kde je pouzivana technoldgia na brankovej ¢iare (a je schvalend pravidlami prislusnej suta-
Ze), rozhodca je povinny skontrolovat funkénost technolégie pred stretnutim. Ak technolégia
nefunguje v sulade s testovacim manualom, rozhodca nesmie tuto technolégiu vyuzivat
a musi oznamit tento pripad prislusnym orgdnom.

Strana 16| 01.06.2015



Pravidld futbalu

PRAVIDLO 6 ASISTENTI ROZHODCU

Povinnosti

Na kazdé stretnutie sa urcuju dvaja asistenti rozhodcu. Ich ulohou je signalizovat:
+ Ze je lopta mimo hry
+ ktoré zdruzstiev je opravnené vykonat kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovat loptu
+ ze je hra¢ mimo hry
« pripravené striedanie
« nesportové spravanie alebo int udalost, ktora sa odohrala mimo pozornosti rozhodcu

« priestupky, na ktoré ma asistent rozhodcu lepsi vyhlad ako rozhodca (za urcitych okol-
nosti sa to tyka aj priestupkov v pokutovom tizemi)

« (i sa pri pokutovom kope brankér pohol dopredu skor, nez bolo do lopty kopnuté alebo
¢i lopta presla za brankovu ¢iaru do branky.

Spolupraca
Asistenti rozhodcu tiez pomahaju rozhodcovi viest stretnutie v sulade s pravidlami.

V urcitych pripadoch mézu vstupit do hracej plochy a poméct pri dodrziavani vzdialenosti
9,15 m.

V pripade prilisného zasahovania alebo nevhodného spravania sa rozhodca zbavi asistenta
rozhodcu jeho povinnosti a poda o tom spravu prislusnému riadiacemu orgénu.
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PRAVIDLO 7 HRACICAS

Ak sa druzstva s rozhodcom nedohodli inak, stretnutie trva dva pol¢asy po 45 minut. Aka-
kolvek dohoda o zmene hracieho ¢asu (napriklad skratenie kazdého pol¢asu na 40 minut pre
nedostatok svetla) musi byt urobena pred zaciatkom stretnutia a musi byt v sulade s rozpi-
som sutaze.

Polc¢asova prestavka

Hraci maju pravo na prestavku v pol¢ase. Nema trvat dlhsie ako 15 minut. Zmena trvania
polcasovej prestavky moze byt vykonana len so sihlasom rozhodcu. Rozpis kazdej sutaze
musi ur¢ovat maximalnu dlzku pol¢asovej prestavky.

Nadstavenie hracieho ¢asu
Rozhodca je povinny nadstavit kazdy polcas o primerany cas, ktory sa podla jeho nazoru

premarnil:

« striedanim

« posudzovanim zranenia hracov

« odchodom zranenych hracov z hracej plochy

« zdrziavanim hry

+ preiné pric¢iny.

Nadstavenie hracieho ¢asu je v kompetencii rozhodcu.

Pokutovy kop

Rozhodca musi predIzit kazdy polcas, ak treba vykonat pokutovy kop nariadeny v normal-
nom hracom case. Rozhodca ukonci polcas alebo stretnutie po skonceni akcie pokutového
kopu.

Predé¢asné ukoncéenie stretnutia

Ak rozhodca ukondi stretnutie pred uplynutim hracieho ¢asu z dévodov stanovenych v pra-
vidlach, musi sa opakovat, pokial prislusny sutazny poriadok neurcuje inak.
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PRAVIDLO 8 ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU
Vykop (definicia)

Vykop je jednym zo sposobov zaciatku hry alebo nadviazania na hru. Hra sa nim zacina:
+ na zaciatku stretnutia
+ po dosiahnuti gélu
+ na zaciatku druhého polcasu
- na zaciatku oboch pol¢asov pripadného predizenia v poharovom stretnuti

Priamo z vykopu moéze byt dosiahnuty gél.
Procedura vykopu

Pred zaciatkom stretnutia a pred zaciatkom prediZenia

Zrebuje sa mincou o polovicu hracej plochy. Druzstvo, ktoré vyhralo Zreb, rozhodne, na
ktoru branku bude v prvom polcase utocit. Druhé druzstvo zacina stretnutie vykopom. Druhy
polcas zac¢ina vykopom druzstvo, ktoré vyhralo Zreb pred stretnutim. Po polcase si druzstva
vymenia strany a Utocia na opacné branky.

Vykop

ma prebiehat nasledovne:
+ pred vykopom musia byt vietci hraci na vlastnej polovici hracej plochy

- hraci druzstva, ktoré nema vyhodu vykopu, musia zostat vo vzdialenosti najmenej 9,15
m od lopty

- lopta musi byt na stredovej znacke
« rozhodca dava signél na vykonanie vykopu
+ lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a je v pohybe smerom dopredu

+ hrd¢, ktory vykonal vykop, nesmie zahrat loptu druhykrét, pokial ju nezahral alebo sa jej
nedotkol iny hrac.

Po dosiahnuti gélu zacina hru rovnakym spdsobom hrac toho druzstva, ktoré dostalo gél.

Sankcie za porusenie pravidla

Hrac vykondvajuci vykop sa dopusta priestupku, ked' zahra loptu, ktora je uz v hre, druhy-
krat prv, nez sa jej dotkne alebo ju zahrd iny hrac. Za tento priestupok sa nariaduje nepriamy
volny kop. Vykonava ho hrac superovho druzstva z miesta priestupku (v sulade s pravidlom
13).

Pri kazdom inom poruseni tohto pravidla sa vykop opakuje.
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Rozhodcovska lopta (definicia)

Ak rozhodca prerusi hru z dévodov, ktoré nevyplynuli z porusenia pravidiel a lopta pred
prerusenim nepresla za postrannu alebo brankovu ¢iaru, musi rozhodca nadviazat na hru
rozhodcovskou loptou.

Procedura rozhodcovskej lopty

Rozhodca nechd loptu z ruky volne padnut na zem v mieste, kde bola lopta v okamihu pre-
rusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v brdnkovom tGzemi, necha rozhodca loptu
padnut na zem na ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ciarou v mieste, ktoré
je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.

Lopta je opét v hre, len ¢o sa dotkne zeme.
Sankcie za porusenie procedury

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat:
« ak sa lopty dotkne niektory hrac skoér, nez sa lopta dotkne zeme

« aklopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez predchadzajiceho doty-
ku ktoréhokolvek hraca.

Ak lopta prejde za brankovu ¢iaru do branky:
» priamo z rozhodcovskej lopty a je dosiahnuty gél do stuperovej branky, na hru sa nadva-
zuje kopom od branky
« priamo z rozhodcovskej lopty a je dosiahnuty gél do vlastnej branky, na hru sa nadvazu-
je kopom z rohu v prospech stperovho druzstva
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PRAVIDLO 9 LOPTAV HRE A MIMO HRY

Lopta je mimo hry, ak:
+ Uplne presla po zemi alebo vo vzduchu za brankovu alebo postrannu ¢iaru
- rozhodca prerusil hru.

Lopta jev hre, ak:

- saodrazila od brankovej zrde alebo brvna, pripadne od rohovej zastavky spat na hraciu
plochu

+ saodrazila od rozhodcu alebo asistenta rozhodcu stojaceho na hracej ploche.

Lopta ediazenda od
rohovej zistavky.
brankovej Zrde

alebo hrvna o ("I
do lwacej plochy /7
je v hie / | l Loptaw hre e _‘T_'e |
T
.‘ ‘4]
.o /
| e {
| Lopta w hie L {
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Loptamimo = o \' 4
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PRAVIDLO 10 DOSIAHNUTIE GOLU

GOl sa dosiahne, ak:
« lopta Uplne prejde za brankovu ¢iaru medzi brdnkovymi zrdami a pod brvnom
- vtom case neboli porusené pravidla futbalu druzstvom, ktoré dosiahlo gol.

Vitazné druzstvo

Vyhréava druzstvo, ktoré v stretnuti dosiahlo viac gélov. Ak obe druzstva dosiahnu rovnaky
pocet golov alebo nedosiahnu ziadny gdl, stretnutie sa skonci nerozhodne.

Pravidla sutaze

Ak pravidla sutaze vyZzaduju uréenie vitaza po vzdjomnych stretnutiach odohranych na
ihriskach oboch druzstiev, potom sa postupuje podla zasad, ktoré schvalil IFAB. Rozhoduju
kritéria v nasledovnom poradi:

+ Vacsi pocet golov dosiahnutych v stretnuti na ihrisku stpera
. predlZzenie hracieho ¢asu
+ kopy zo zna¢ky pokutového kopu.

Technoldgia na brankovej ¢iare (GLT)

Technolégia na brankovej ¢iare smie byt vyuzivana ako podpora pre rozhodcu za icelom
skontrolovania, ¢i bol dosiahnuty gél. Poutzitie tejto technolégie musi byt stanovené v pravi-
dlach prislusnej sutaze.
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PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY

Postavenie mimo hry
Postavenie mimo hry nie je porusenim pravidiel.

Hrdé je v postaveni mimo hry, ak:
- je blizsie k superovej brankovej ¢iare ako lopta a predposledny hrac supera.

Hrdé nie je v postaveni mimo hry, ak:
+ je navlastnej polovici hracej plochy alebo
+ jenaurovnis predposlednym braniacim hra¢om supera alebo
+ je na urovni s poslednymi dvomi hra¢mi supera.

Hra¢ mimo hry

Hraca, ktory je v postaveni mimo hry, povazuje rozhodca za hra¢a mimo hry, ak v okamihu,
ked sa niektory z jeho spoluhracov dotkne lopty alebo ju zahrd, podla ndzoru rozhodcu, aktiv-
ne sa zapoji do hry tak, ze:

+ ovplyviiuje hru alebo
+ ovplyviuje stipera alebo
- sa pokusa z tohto postavenia ziskat vyhodu.

Hrac nie je mimo hry

Hrac nie je mimo hry, ak dostane loptu priamo:
+ zkopu od branky
+ zvhadzovania lopty
« zkopu zrohu.

Sankcie za porusenie pravidla

Ak je hrd¢ mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory vykond hra¢ siperovho
druzstva z miesta, kde bolo pravidlo porusené (v sulade s pravidlom 13).
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANAHRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

Zakézana hra a neSportové spravanie sa trestaju nasledovnym spésobom:
Priamy volny kop

Rozhodca nariadi priamy volny kop proti druzstvu, ktorého hra¢ sa dopusti jedného z na-
sledujucich siedmich priestupkov, pricom je povazovany rozhodcom za neopatrny, riskantny
alebo vykonany nadmernou silou:

« kopne alebo sa pokusi kopnut supera

« podrazi alebo sa pokusi podrazit supera

« skocina supera

« vrazi do supera

- udrie alebo sa pokusi udriet sipera

- soti supera

« priodoberani lopty nedovolene zasiahne telo stpera, skor ako zahra loptou.

Rozhodca tiez nariadi priamy volny kop proti druZstvu, ktorého hrac sa dopusti jedného
z nasledujucich troch priestupkov:

« drzi supera
+ pluvne na supera
+ hrd umyselne rukou (s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom tzemi).

Priamy volny kop je vykonany z miesta, kde doslo k priestupku (v stlade s pravidlom 13).

Pokutovy kop

Rozhodca nariadi pokutovy kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopusti jedného z vyssie
uvedenych priestupkov vo vlastnom pokutovom tzemi bez ohladu na to, kde bola v tej chvili
lopta, ale za predpokladu, ze bola v hre.

Nepriamy volny kop
Rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech stiperovho druzstva, ak sa brankar vo
vlastnom pokutovom tzemi dopusti jedného z nasledujucich Styroch priestupkov:
+ loptu ma vo svojich rukach pod kontrolou viac ako 6 sekiind predtym, ako sa jej zbavi
+ dotkne sa lopty rukami znova potom, ako sa jej zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol iny
hrac
- dotkne sa lopty rukami potom, ¢o mu ju spoluhra¢ umyselne prihra ¢astou nohy od
¢lenka nizsie
+ dotkne sa lopty rukami potom, ¢o mu ju spoluhrac vhodi priamo z vhadzovania.
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Rozhodca nariadi nepriamy volny kop proti druzstvu, ktorého hra¢ podla jeho nazoru:
+ hra nebezpe¢nym sposobom
« brani superoviv hre
+ brani brankérovi v zbaveni sa lopty v ¢ase, ked'ju ma v rukach pod kontrolou

+ sa dopusta iného priestupku, za ktory rozhodca hraéa po preruseni hry napomina alebo
vylucuje a tento priestupok nie je predtym uvedeny v pravidle 12.

Nepriamy volny kop je nariadeny z miesta, kde sa priestupok stal (v sulade s pravidlom 13).

Osobné tresty
Na napominanie hraca, ndhradnika a vystriedaného hraca sa pouziva zIta karta.
Na vylucenie hraca, ndhradnika a vystriedaného hraca sa pouziva ¢ervena karta.

Cervenu a ZItu kartu smie rozhodca ukazat len hracovi, nadhradnikovi alebo vystriedanému
hracovi.

Rozhodca ma préavo udelit osobny trest od momentu, ked' vstupi na hraciu plochu pri nastu-
pe, az pokial neopusti hraciu plochu po ukonéeni stretnutia.

Hra¢, ktory sa dopusti priestupku na napomenutie alebo vylicenie na hracej ploche alebo
mimo nej voci superovi, spoluhracovi, rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo inej osobe,
bude potrestany podla povahy priestupku.

Napominanie

Rozhodca hra¢a napomenie Zltou kartou, ked'sa dopusti jedného z nasledovnych siedmich
priestupkov:

+ sprava sa ne$portovo

« slovami alebo gestami vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
+ sustavne porusuje pravidla futbalu

« zdrzuje opatovné zacatie hry

» nedodrzuje pozadovanu vzdialenost pri zahravani kopu z rohu, volného kopu alebo pri
vhadzovani

+ bez suhlasu rozhodcu vstupi alebo sa vrati na hraciu plochu
« bez suhlasu rozhodcu imyselne opusti hraciu plochu.

Rozhodca napomenie ndhradnika alebo vystriedaného hréaca, ked' sa dopusti jedného z na-
sledovnych priestupkov:

+ sprava sa ne$portovo
- slovami alebo gestami vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
« zdrzuje opatovné zacatie hry.
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Vylucenie

Rozhodca vyludi hraca, nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked'sa dopusti jedného
z nasledovnych siedmich priestupkov:

hra surovo
dopusti sa nasilia alebo sa sprava hrubo nesportovo
opluje supera alebo int osobu

zmari superovmu druzstvu dosiahnutie golu alebo vyloZzenu gdlovu prilezitost tym, ze
zahrd umyselne rukou (netyka sa to brankara vo vlastnom pokutovom tzemi)

zmari superovmu druzstvu vyloZzenu gélovu prilezitost tym, ze sa dopusti priestupku, za
ktory sa nariaduje volny kop alebo pokutovy kop

pouzije pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta
je napominany druhykrat v tom istom stretnuti.

Vyltceny hra¢, nahradnik alebo vystriedany hra¢ musi opustit blizke okolie hracej plochy
a technickd zénu.
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PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY
Druhy volnych kopov

Volné kopy rozdelujeme na priame a nepriame.
Priamy volny kop

Z priameho volného kopu je mozné dosiahnut gél len do superovej branky. Ak sa lopta
z priameho volného kopu dostane priamo do vlastnej branky druzstva, ktoré volny kop vyko-
nalo, je nariadeny kop z rohu v prospech stperovho druzstva.

Nepriamy volny kop

Rozhodca pri nariadeni nepriameho volného kopu zdvihne ruku nad hlavu. Drzi ju zdvihnu-
tu az dovtedy, kym sa po jeho vykonani hrdcom nedotkne lopty iny hra¢, pripadne kym nie je
lopta mimo hry.

Po vykonani nepriameho volného kopu moze byt gél uznany len vtedy, ak sa lopty dotkne
predtym, ako sa dostala do branky, iny hrac.

Ak sa lopta zo spravne vykonaného nepriameho volného kopu dostane priamo do stpero-
vej branky, rozhodca nariadi kop od branky.

Ak sa lopta zo spravne vykonaného nepriameho volného kopu dostane do vlastnej branky,
rozhodca nariadi kop z rohu.

Procedura vykonania volhych kopov

Pri zahravani priameho alebo nepriameho volného kopu musi byt lopta bez pohybu. Lopty
sa moze hra¢, ktory ho vykonal, dotknut znova az potom, ked'sa jej uz dotkol iny hrac.

Volny kop vo vnutri pokutového tizemia

Ak bréniace druzstvo zahrava priamy alebo nepriamy volny kop zo svojho pokutového
Uzemia, musia byt splnené nasledovné podmienky:

- vsetci hradi sipera musia byt vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty

- vsetci hraci supera sa musia zdrziavat mimo pokutového Uzemia, az pokial lopta nie je v
hre

- lopta je v hre, ked'je do nej kopnuté a priamo opusti pokutové tzemie

» volny kop nariadeny v brankovom tUzemi sa méze vykonat z ktoréhokolvek miesta vo
vnutri brankového uzemia.

Ak utociace druzstvo zahrava nepriamy volny kop v siperovom pokutovom Uzemi, musia
byt spInené nasledovné podmienky:

- vsetci hraci supera musia byt najmenej 9,15 m od lopty az dovtedy, kym lopta nie je
v hre s vynimkou, ked'stoja na vlastnej brankovej ¢iare v priestore branky

- lopta je v hre, ked'je do nej kopnuté a je v pohybe
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+ nepriamy volny kop nariadeny v brankovom tzemi sa musi vykonat na ciare brankové-
ho Uzemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou, a to z miesta, ktoré je najbliZSie k miestu
priestupku.

Volny kop mimo pokutového tzemia
Ak druzstvo zahrava volny kop mimo pokutového Uzemia, musia byt splnené nasledovné

podmienky:

« vsetci hradi supera musia byt vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty, az pokym nie je
v hre

+ lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a je v pohybe
« volny kop sa zahrdva z miesta, kde sa stal priestupok.

Sankcie za porusenie pravidla

Ak je zahrany volny kop a super je blizsie k lopte, ako je vyzadovana vzdialenost, volny sa
opakuje.

Ak je volny kop vykonany braniacim druzstvom z vlastného pokutového Uzemia a lopta
neopustila priamo pokutové tzemie, volny kop sa opakuje.

Volny kop vykondvany inym hrd¢om ako brankdrom
Ak v case, ked'je lopta v hre, hrac vykonévajuci volny kop sa lopty dotkne opét skor, ako sa
jej dotkol iny hra¢ (okrem zahrania lopty rukami) :
« v prospech stpera je nariadeny nepriamy volny kop, ktory sa vykond z miesta priestupku
(v sulade s pravidlom 13).
Ak v case, ked'je lopta v hre, hrac vykonavajuci volny kop zahra imyselne rukami skor, ako sa
jej dotkol iny hrac:
+ v prospech stpera je nariadeny priamy volny kop, ktory sa vykona z miesta priestupku (v
sulade s pravidlom 13)

« v prospech stpera je nariadeny pokutovy kop, ak sa stal priestupok vo vnutri vlastného
pokutového Gzemia.

Volny kop vykondvany brankdrom
Ak v Case, ked'je lopta v hre, sa brankar dotkne lopty opét skor, ako sa jej dotkol iny hrac
(okrem zahrania rukami):
- v prospech stpera je nariadeny nepriamy volny kop z miesta priestupku (v sulade s

pravidlom 13)

Ak v case, ked'je lopta v hre, brankar zahrd umyselne s loptou rukami, skér ako sa jej dotkol
iny hrac:
+ je nariadeny priamy volny kop v prospech supera z miesta priestupku, ak sa stal mimo
pokutového Gzemia brankara (v sulade s pravidlom 13)
- je nariadeny nepriamy volny kop v prospech supera z miesta priestupku, ak sa stal v po-
kutovom Uzemi brankdra (v sulade s pravidlom 13).
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PRAVIDLO 14 POKUTOVY KOP

Pokutovy kop sa nariaduje proti druzstvu, ktorého hrac sa vo vlastnom pokutovom tzemfi
dopusti jedného z desiatich priestupkov, za ktoré sa nariaduje priamy volny kop a priestupky
sa stanu v Case, ked'je lopta v hre.

Priamo z pokutového kopu sa méze dosiahnut gél.

Ak je pokutovy kop nariadeny na konci jedného z pol¢asov alebo na konci predizeného
hracieho casu, rozhodca musi nadstavit cas, aby sa pokutovy kop mohol vykonat.

Postavenie lopty a hracov pri pokutovom kope
Lopta musi stat na znacke pokutového kopu.
Hrag, ktory vykondva pokutovy kop, musi byt jasne zndmy.

Brankar braniaceho druzstva musi byt na brankovej ciare v branke, otoceny tvérou k hracovi
zahravajucemu pokutovy kop, az pokial nie je kopnuté do lopty.

Ostatni hraci sa musia zdrziavat:
+ na hracej ploche
+ mimo pokutového tUzemia
- za znackou pokutového kopu
+ najmenej vo vzdialenosti 9,15 m od znacky pokutového kopu.

Procedura vykonania pokutového kopu

Musia byt reSpektované nasledovné podmienky:

» rozhodca da signdl na vykonanie pokutového kopu, az ked' hraci zaujmu postavenie
v stlade s pravidlom

« hrag, ktory vykonava pokutovy kop, musi loptu kopnut dopredu
+ tento hrac nesmie zahrat loptu po druhy raz, pokial sa jej nedotkne iny hrac
- lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a smeruje dopredu.

Ak sa zahrava pokutovy kop v priebehu hry alebo v nadstavenom ¢ase po uplynuti stano-
veného hracieho ¢asu alebo sa jeho vykonanie opakuje, rozhodca uzna gél, ak prv, ako lopta
prejde za brankovu Ciaru do branky, dotkne sa:

- jednej alebo oboch brankovych zrdi, brankového brvna, ¢i brankara.

Rozhodca rozhodne, kedy je akcia pokutového kopu ukoncend.
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Sankcie za porusenie pravidla

Rozhodca ddva pokyn na vykonanie pokutového kopu. Predtym, nez je lopta v hre, mézZe
nastat jedna z nasledovnych situdcii:

Hrag, ktory vykondva pokutovy kop, porusi pravidlo
« rozhodca necha pokutovy kop vykonat
« aklopta prejde za brankovu ciaru do branky, gél neplati, pokutovy kop sa opakuje

« aklopta neprejde za brankovu ¢iaru do branky, rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy
volny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde hrac porusil pravidlo.

Brankar braniaceho druzstva porusi pravidlo
« rozhodca necha pokutovy kop vykonat
« aklopta prejde za brankovu ciaru do branky, rozhodca gél uzna
+ aklopta neprejde za brankovu ¢iaru do branky, pokutovy kop sa opakuje.

Spoluhra¢ hraca vykondavajuceho pokutovy kop porusi pravidlo
« rozhodca necha pokutovy kop vykonat
+ aklopta prejde za brankovu ¢iaru do branky goél neplati, pokutovy kop sa opakuje

« aklopta neprejde za brankovu ¢iaru do branky, rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy
volny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde hra¢ porusil pravidlo.

Hrac braniaceho druzstva porusi pravidlo
+ rozhodca nechd pokutovy kop vykonat
« aklopta prejde za brankovu ¢iaru do branky, rozhodca gél uzna
+ aklopta neprejde za brankovu ¢iaru do branky, pokutovy kop sa opakuje.

Hraci braniaceho i Utociaceho druzstva porusia pravidlo
+ pokutovy kop sa opakuje.

Ak po zahrani pokutového kopu:

Hra¢, vykondvajuci pokutovy kop sa dotkne lopty znova skoér, ako sa jej dotkne iny hrac (s
vynimkou, ak zahra rukami):

- rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny kop z miesta priestupku (v sulade s pravi-
dlom 13).

Hrac vykondvajuci pokutovy kop zahra umyselne rukou znova skér, ako sa jej dotkne iny hrac:

+ rozhodca hru prerusi a nariadi priamy volny kop z miesta priestupku (v stlade s pravi-
dlom 13).

Loptu zasiahne pocas pohybu na branku cudzie teleso:
+ pokutovy kop sa opakuje.
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Lopta sa odrazi od brankara, od brankovej zrde alebo brvna do hracej plochy a potom ju
zasiahne cudzie teleso:

- rozhodca prerusi hru

« nadviaze na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde ju zasiahlo cudzie teleso. Ak cudzie
teleso zasiahlo loptu v brankovom tizemi, rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na ciare
brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou na mieste, ktoré je najblizsie
k tomu, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.
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PRAVIDLO 15 VHADZOVANIE LOPTY

Vhadzovanie lopty je sp6sob nadviazania na hru. Loptu vhadzuje na hraciu plochu niekto-
ry z hrd¢ov toho druzstva, ktorého hra¢ sa lopty nedotkol ako posledny predtym, ako lopta
Uplne presla za postrannu ¢iaru po zemi alebo vzduchom.

Priamo z vhadzovania nemozno dosiahnut gol.

Procedura vhadzovania

V momente vhodenia lopty musi vhadzujuci hrac:
+ byt obrateny tvarou do hracej plochy
- stat ¢astou obidvoch chodidiel na postrannej Ciare alebo za nou
- drzat loptu obidvomi rukami
« vhodit loptu spoza hlavy a ponad ru
+ vhodit loptu z miesta, kde presla za postrannu ¢iaru mimo hracej plochy

Vsetci hradi sipera musia byt v momente vhadzovania minimalne 2 m od miesta, kde sa
vhadzovanie vykondva.

Lopta je v hre, ked' sa dostane na hraciu plochu.

Hrag, ktory vhadzoval loptu, sa jej smie znova dotknut, len ak sa jej uz dotkol iny hrac.

Sankcie za porusenie pravidla
Vhadzovanie vykonané inym hra¢om ako brankdrom

Ak vhadzujuci hra¢ zahré na hracej ploche s loptou druhy raz skor, ako sa jej dotkol iny hra¢
(okrem pripadu, ak sa dotkne lopty rukou):

« rozhodca prerusi hru a nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop
(v sulade s pravidlom 13).

Ak vhadzujuci hrac zahréa na hracej ploche imyselne rukou skoér, ako sa lopty dotkne iny hrac:

+ rozhodca prerusi hru a nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop (v
sulade s pravidlom 13)

» rozhodca prerusi hru a nariadi pokutovy kop, ak sa priestupok stal v pokutovom tzemi
vhadzujuceho hréca.

Vhadzovanie vykonané brankarom

Ak vhadzujuci brankar zahra na hracej ploche s loptou druhy raz skor, ako sa jej dotkol iny
hrac (okrem pripadu, ak sa dotkne lopty rukou):
» rozhodca prerusi hru a nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop
(v sulade s pravidlom 13).
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Ak vhadzujuci brankar zahra na hracej ploche umyselne rukou skér, ako sa lopty dotkne iny
hrac:
+ rozhodca prerusi hru a nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop (v
sulade s pravidlom 13)

» rozhodca prerusi hru a z miesta kde bolo porusené pravidlo nariadi nepriamy volny kop,
ak sa vhadzujuci brankar dopustil priestupku vo vlastnom pokutovom uzemi (v stlade
s pravidlom 13).
Ak hrac supera neSportovo rusi vhadzujiceho hraca alebo mu prekdza vo vhadzovani:
« rozhodca hraca supera napomenie za nesportové spravanie.

Pri kazdom inom poruseni pravidla
+ vhadzovanie opakuje hra¢ superovho druzstva.
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PRAVIDLO 16 KOP OD BRANKY

Kop od branky je spdsob nadviazania na hru.

Nariaduje sa, ked:
+ lopta prejde Uplne za brankovu ¢iaru po zemi alebo vo vzduchu
+ poslednym hra¢om, ktory sa lopty dotkol, bol hra¢ utociaceho druzstva

- pokial nie je dosiahnuty gdl v sulade s pravidlom 10 (napriklad nepriamy volny kop
kopnuty priamo do superovej branky).

Z kopu od branky moéze byt dosiahnuty gdl, ale iba do superovej branky.

Procedtra kopu od branky

Kop od branky je vykonany v sulade s pravidlom, ak su splnené nasledovné podmienky:

+ kop od branky vykona hra¢ braniaceho druzstva z ktoréhokolvek miesta v brankovom
uzemi

- hradi supera musia zostat mimo pokutového Gzemia braniaceho druzstva, pokym sa
lopta nedostane do hry

+ hra¢, vykonévajuci kop od branky nesmie zahrat s loptou druhy raz prv, kym sa jej nedo-
tkne iny hrac

- lopta je v hre, ak je kopnuta z pokutového Uzemia priamo do hracej plochy.

Sankcie za porusenie pravidla

Ak lopta neopusti priamo pokutové tizemie smerom do hracej plochy, kop od branky sa
opakuje.

Kop od brdnky zahrdvany inym hrdéom ako brankdrom

Ak hra¢, vykondvajuci kop od branky zahra loptu druhy raz potom, ako je v hre, ale prv ako
sa jej dotkol iny hra¢ (s vynimkou, ak zahra loptu rukou):
+ rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13).

Ak hra¢, vykondvajuci kop od branky zahra loptu druhy raz umyselne rukou potom, ako je
v hre, ale prv, ako sa jej dotkol iny hrac:
+ rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13)
+ rozhodca nariadi pokutovy kop v prospech supera, ak bolo porusené pravidlo v pokuto-
vom Uzemi hraca, ktory vykondval kop od brénky.
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Kop od brdnky zahrdvany brankdrom

Ak brankar, vykonavajuci kop od branky zahra loptu po druhy raz potom, ako je v hre, ale
prv, ako sa jej dotkol iny hrac (z vynimkou, ak zahra loptu rukou):

» rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13).

Ak brankar, vykonavajuci kop od branky, zahra loptu druhy raz myselne rukou potom, ako
je v hre, ale prv, ako sa jej dotkol iny hrac:

+ rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13)

» rozhodca nariadi z miesta priestupku nepriamy volny kop v prospech supera, ak bolo
porusené pravidlo v pokutovom Gzemi brankara, ktory vykonaval kop od branky.

V pripade iného porusenia pravidla sa kop od branky opakuje.
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PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU

Kop z rohu je spdsob nadviazania na hru.

Kop z rohu je nariadeny, ak:
+ lopta Uplne prejde za brankovu ¢iaru po zemi alebo vo vzduchu
+ loptu naposledy zahral hra¢ braniaceho druzstva

+ gol nie je dosiahnuty, v sulade s pravidlom 10 (napriklad hrac kopne loptu z volného
kopu priamo do vlastnej branky).

Priamo z kopu z rohu méze byt dosiahnuty gdl, ale len do superovej branky.

Procedura kopu z rohu

Kop z rohu je vykonany v sulade s pravidlom, ak st splnené nasledovné podmienky:
- lopta musi lezat v rohovom stvrt kruhu, blizsie k miestu, kde lopta predtym presla za
bréankovu ¢iaru
« pri kope z rohu sa nesmie porusit zvislé postavenie rohovej zastavky

- pokial lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat minimalnu vzdialenost
9,15 m od rohového obluka

+ lopta musi byt zahrand hracom utociaceho druzstva
+ lopta je v hre, ked je do nej kopnuté a je v pohybe
« hréa¢ zahravajuci kop z rohu méze druhy raz zahrat s loptou, az ked'sa jej dotkne iny hrac.

Sankcie za porusenie pravidla

Kop z rohu zahrdvany inym hrdéom ako brankdrom

Ak hrac vykondvajuci kop z rohu, zahré loptu druhy raz potom, ako je v hre, ale skor, ako sa
jej dotkol iny hrac (s vynimkou, ak zahra loptu rukou):

+ rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13).

Ak hrac vykonavajuci kop z rohu, zahrd loptu druhy raz Gmyselne rukou potom, ako je v hre,
ale skor, ako sa jej dotkol iny hrac:

+ rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13)

+ rozhodca nariadi pokutovy kop v prospech supera, ak bolo porusené pravidlo v pokuto-
vom Uzemi hraca, ktory vykondval kop z rohu.

Kop z rohu zahrdvany brankdrom

Ak brankar vykondvajuci kop z rohu zahrd loptu druhy raz potom ako je v hre, ale skor, ako
sa jej dotkol iny hra¢ (z vynimkou, ak zahrd loptu rukou):
- rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo nepriamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13).
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Ak brankar vykonavajuci kop z rohu, zahrd loptu druhy raz Umyselne rukou potom ako je
v hre, ale skor, ako sa jej dotkol iny hrac:

« rozhodca nariadi z miesta, kde bolo porusené pravidlo priamy volny kop v prospech
supera (v sulade s pravidlom 13)

» rozhodca nariadi z miesta priestupku nepriamy volny kop v prospech supera, ak bolo
porusené pravidlo v pokutovom Uzemi brankara, ktory vykonaval kop z rohu.

V pripade iného porusenia pravidiel sa kop z rohu opakuje.
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KRITERIA URCUJUCE VITAZA
Z JEDNEHO STRETNUTIA ALEBO Z DVOCH STRETNUTI
HRANYCH SYSTEMOM,DOMA-VONKU"

Ak pravidla sutaze vyzaduju urcit vitaza po nerozhodnom vysledku, m6zu sa vyuzit tri
sposoby:

» goly dosiahnuté na ihrisku supera
- predizeny hraci ¢as
+ kopy zo znac¢ky pokutového kopu.

Goly dosiahnuté na ihrisku supera

Ak sa sutaz hra systémom ,doma - vonku*, pravidla sutaze mozu urit, ze ak je celkové skoére
po druhom stretnuti rovnaké, kazdy gél dosiahnuty na ihrisku stpera sa pocita dvojnasobne
a tak sa rozhodne o vitazovi dvojzépasu.

Predizeny hraci ¢as

Ak nie je o vitazovi rozhodnuté v riadnom ¢ase, pravidla sutaze mozu urcit, aby sa po skon-
¢eni riadneho ¢asu hrali dalie dva rovnaké ¢asové useky s hracim ¢asom najviac po 15 minut,
pri dodrzani podmienok stanovenych pravidlom 8.

Kopy zo znacky pokutového kopu a spésob ich vykonania

Procedura:
- rozhodca vyberie branku, na ktoru sa budu kopy vykonavat

« rozhodca vykona za pritomnosti kapitanov druzstiev Zrebovanie. Kapitan, ktory vyhra
zreb, sa rozhodne, ¢i jeho druzstvo vykona kop na branku ako prvé alebo druhé v poradi.

« rozhodca si vedie pozndmky o priebehu akcie kopov zo znacky pokutového kopu
+ obe druzstva vykonaju po 5 kopov
+ kopy vykondvaju druzstva striedavo

« ak pred ukoncenim celej série 5 kopov obomi druzstvami jedno z druzstiev dosiahne
tolko golov, ako druhé uz nemoze dosiahnut, kopy sa uz dalej nevykonavaju

+ ak obe druzstva po vykonani 5 kopov dosiahnu rovnaky pocet gélov alebo nedosiahnu
Ziadny gol, akcia kopov pokracuje dalej vzdy po jednom kope z kazdého druzstva, az
kym jedno z druzstiev nedosiahne pri rovhakom pocte kopov o jeden gél viac

- brankar, ktory sa pocas akcie kopov zrani a nie je schopny pokracovat ako brankar, méze
byt vystriedany za podmienky, ze jeho druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet
striedani danych pravidlami sutaze

- iba hrai, ktori boli na hracej ploche do konca stretnutia vratane prediZenia, st opravne-
ni zGcastnit sa akcie kopov zo znacky pokutového kopu

+ kazdy kop musi vykonat iny hra¢ az dovtedy, kym sa nevystriedaju vietci opravneni hraci
druzstva. Az potom médze kop vykonat hra¢, ktory uz raz kop zahréval.

- opravneny hrac si méze vymenit miesto s brankarom kedykolvek pocas vykonavania
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TECHNICKA ZONA

kopov zo znac¢ky pokutového kopu

len opravneni hraci a rozhodcovia maju povolené zostat na hracej ploche pocas vykona-
vania kopov zo znacky pokutového kopu

vsetci hraci s vynimkou hraca vykonavajuceho kop a oboch brankérov, musia byt pocas
vykonavania kopov v stredovom kruhu

brankar ako spoluhrac aktéra kopu musi v tej chvili zostat na hracej ploche mimo
pokutového Uzemia, v ktorom sa kopy vykonavaju, a to v mieste, kde ¢iara pokutového
Uzemia pretina brankovu ciaru

ak mé jedno druzstvo po skonceni hry, pred akciou kopov, vy3si pocet hrac¢ov ako
druzstvo supera, musi znizit pocet hracov tak, aby sa vyrovnal poctu hracov superovho
druzstva

rozhodca sa musi pred zaciatkom akcie kopov zo znacky pokutového kopu presvedcit,

Ze v stredovom kruhu sa nachadza rovnaky pocet hracov, ktori budu vykonavat kopy.

YR - ] = funkcionar, tréneri
R r L, 114 Y apod. nesmi vstdpit
{1y ¥y na hraciu plochu

wEetel ostami hradi g Gk
v stredovom Kruhu

ssistent rozhodeu

- L rozhodea

. hraé, ¢ [
ktorj vykonivakop METEEE Ly —
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ktoré vykonava kop py L= == ealRPL/
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Na stadionoch, kde su k dispozicii miesta pre lavicky ndhradnikov sa vyznacuje technicka
zéna podla nizsie uvedenych podmienok. Hoci velkost a umiestenie technickej zény na jed-
notlivych stadiénoch sa méze odliSovat, nasledovné odportcania maju véeobecnu platnost:

technickd zéna sa rozprestiera 1 m na obidve strany od lavic¢iek ndhradnikov a siaha do
vzdialenosti 1 m od postrannej ¢iary

odporuca sa, aby tato zéna bola oznacend

pravidla sutaze urcuju pocet osob, ktoré sa mézu zdrziavat v technickej zéne

osoby v technickej zéne musia byt oznacené pred zaciatkom stretnutia v sulade s pravi-
dlami sutaze

iba jedna osoba je opravnend déavat svojim hracom pokyny z technickej zény

tréner a ostatné osoby sa musia zdrziavat v technickej zéne okrem vynimo¢nych okol-

nosti, ked napriklad fyzioterapeut (masér) a lekar vstupuju s povolenim rozhodcu na
hraciu plochu, aby zhodnotili zranenie hrac¢a

tréner a ostatné osoby zdrziavajuce sa v technickej zone sa musia spravat zodpovedaju-
cim sposobom.
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NAHRADNY ROZHODCA A NAHRADNY ASISTENT ROZHODCU

V sulade s pravidlami sutaze méze byt na stretnutie delegovany nahradny rozhodca. Méze
zastupit niektorého z delegovanych rozhodcov, ak ten neméze z akéhokolvek dévodu dalej
vykonavat svoju funkciu a pokial nie je delegovany aj ndhradny asistent rozhodcu. Spolupra-
cuje po cely cas s rozhodcom.

Pred zaciatkom sutaze musi prislusny riadiaci organ urcit, ¢i v pripade, Zze rozhodca nebude
mOoct dalej vykonavat svoju funkciu, prevezme ju ndhradny rozhodca alebo prvy asistent
rozhodcu a ndhradny rozhodca bude dalej pdsobit vo funkcii asistenta rozhodcu.

Nahradny rozhodca ma aj tieto kompetencie a tlohy:

+ na poziadanie rozhodcu poméha pri vybavovani administrativnych uloh pred, pocas i po
stretnuti

« v priebehu stretnutia asistuje pri striedaniach hracov

« kontroluje vystroj nahradnikov pred ich vstupom na hraciu plochu. Ak ich vystroj nie je
v stilade s pravidlami futbalu, informuje o tom rozhodcu.

+ kontroluje vymenu 16pt, pokial je to potrebné. Ak je potrebné v priebehu stretnutia
vymenit loptu, zabezpecuje na pokyn rozhodcu int loptu. Tym sa minimalizuju ¢asové
straty z tohto dévodu.

+ pomaha rozhodcovi pri kontrole hry v sulade s pravidlami. Rozhodca vsak ma pravo
rozhodnut s kone¢nou platnostou o vietkych udalostiach suvisiacich s hrou.

+ po stretnuti ma povinnost podat riadiacemu organu spravu o neSportovom spravani ale-
bo o inych udalostiach, ktoré unikli pozornosti rozhodcu a asistentov rozhodcu, o ¢om
vsak musi upovedomit rozhodcu a jeho asistentov

- informuje rozhodcu o nevhodnom spravani sa ktorejkolvek osoby zdrziavajicej sa
v technickej zéne.

V sulade s pravidlami sutaze méze byt tiez delegovany ndhradny asistent rozhodcu. Je
povinny nahradit iba asistenta rozhodcu, ktory neméze pokracovat v stretnuti alebo nahradit
nahradného rozhodcu, ak si to situacia vyzaduje.

POMOCNI ROZHODCOVIA

Na zéklade pravidiel prislusnej sutaze smu byt na stretnutia delegovani aj dvaja pomocni roz-
hodcovia. Musia to byt rozhodcovia prislusnej kategdrie, vyuzivani pravidelne pre tuto sutaz.

Pravidla sutaze musia urcit spésob, podla ktorého sa bude postupovat, ak rozhodca nie je
schopny pokracovat vo vedeni stretnutia. To znamend rozhodnutie, ¢i:

1. prevezme funkciu rozhodcu ndhradny rozhodca, alebo

2. prevezme funkciu rozhodcu starsi z pomocnych rozhodcov a ndhradny rozhodca sa stane
pomocnym rozhodcom
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Povinnosti

Delegovani pomocni rozhodcovia, pri rozhodovani, ktoré v kone¢nom désledku spada pod
kompetenciu rozhodcu, majui ho informovat najma:

ked lopta celym svojim objemom opusti hraciu plochu za brankovu ¢iaru

ktoré z druzstiev je oprdvnené zahravat kop z rohu alebo kop od brénky

ked do6jde k ne$portovému spravaniu alebo inému priestupku mimo vyhladu rozhodcu
ked'sa stanu priestupky, na ktoré maju pomocni rozhodcovia lepsi vyhlad ako rozhodca,
najma vo vnutri pokutového tzemia

¢i sa pri vykondavani pokutového kopu brankar pohne z brankovej ¢iary smerom dopre-
du skor ako je lopta v hre a ¢i lopta prejde Uplne za brankovu ciaru.

Asistovanie

Pomocni rozhodcovia tiez pomahaju rozhodcovi pri kontrole zapasu v sulade s Pravidlami
futbalu, ale za kone¢né rozhodnutie je zodpovedny vzdy rozhodca. Rozhodca, v pripade
prilisného zasahovania alebo nevhodného spravania pomocného rozhodcu, tohto zbavi jeho
povinnosti a poda spravu prislusSnym organom.
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VYKLAD PRAVIDIEL FUTBALU
A
POKYNY PRE ROZHODCOV
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PRAVIDLO 1 HRACIA PLOCHA

Vyznacenie hracej plochy
Hraciu plochu nie je dovolené vyznacit prerusovanymi ¢iarami alebo zliabkami.

Ak si hra¢ vytvori na hracej ploche iné znacky ako tie, ¢o su predpisané na vyznacenie hracej
plochy (napriklad nohou), musi byt potrestany za nesportové spravanie. Ak sa hra¢ dopusti
takého priestupku v ¢ase, ked je lopta v hre, rozhodca hraca napomenie pri najblizSom preru-
Seni hry.

Vyznacenie hracej plochy musi byt vzdy v sulade s pravidlom 1.

Ak sa hra na hracej ploche s umelym povrchom, ¢iary platné pre futbalové ihrisko musia byt
vo farbe jasne odlisitelnej od vyznacenia, ktoré sa na ploche pouziva pre iné Sporty.

Branky

Ak sa poskodi alebo zlomi brankové brvno, rozhodca musi hru prerusit az do casu, pokial sa
brankové brvno neopravi alebo neumiestni na povodné miesto. Ak sa tak nestane, rozhodca
musi stretnutie ukoncit. Povraz nie je dovolené pouzit ako nahradu.

Ak sa podari branku uviest do pévodného stavu, rozhodca nadviaze na hru rozhodcov-
skou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia. Ak bola lopta v ¢ase prerudenia hry
v brankovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnut na zem na Ciare brankového Uzemia rov-
nobeZnej s brankovou ciarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

Vyznacenie brankovych ¢iar v nadvaznosti na profil brankovych zrdi musi zodpovedat tomu,
¢o je zobrazené nizsie na obrazku.
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Reklama

Reklamy umiestené v blizkosti hracej plochy musia byt vzdialené najmenej 1 m od ¢iar ohra-
nicujucich hraciu plochu.

Zvislé (vertikdlne) reklamy maju byt umiestnené najmene;j:
+ 1 m od postrannych ¢iar

- vrovnakej vzdialenosti od brankovych ¢iar ako je hibka brankovej siete; a
+ 1 m od brankovej siete

Zakazuje sa akakolvek redlna alebo virtualna forma reklamy na hracej ploche, na zemi vo
vnutri branky alebo v technickej zéne od ¢asu, kedy druzstva vstipia na hraciu plochu az
dovtedy, kedy odidu z nej na pol¢asovu prestavku. Rovnako to plati od nastupu do druhého
pol¢asu az do skoncenia stretnutia. VSetky reklamy musia byt umiestené vo vzdialenosti
najmenej T m od postrannych ¢iar.

Reklamy su zakadzané aj na brankach, brankovych sietach, rohovych Zrdiach a zastavkach.

Na vybaveni hracej plochy nie je tiez dovolené instalovat Ziadne s hrou nesuvisiace zariade-
nia, ako napriklad kamery, mikrofény a podobné.

Loga a znaky

Pocas hry je na hracej ploche, k nej prinéleZiacich izemiach, na brankach, brankovych
sietach, rohovych zrdiach a zéstavkach zakazana akakolvek redlna alebo virtualna reproduk-
cia znakov alebo symbolov FIFA, konfederacii, ¢lenskych narodnych zvazov, lig, klubov alebo
inych zoskupeni.

PRAVIDLO 2 LOPTA
Nahradné lopty

Néhradné lopty mézu byt umiestené okolo hracej plochy a pripravené pre hru, ak su v sula-
de s pravidlom 2 a ich pouzivanie md rozhodca pod kontrolou.

Dalsia lopta na hracej ploche

Ak sa v case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalsia lopta, ktora ovplyviuje
hru, rozhodca musi hru prerusit a dat dalsSiu loptu odstranit. V hre pokracuje rozhodcovskou
loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry
v brankovom Gzemi, necha rozhodca loptu padnut na zem na ¢iare brankového Uzemia, rov-
nobeznej s brankovou ¢iarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.
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PRAVIDLO 3 POCET HRACOV

Postup pri striedani hraca
- striedanie moze byt vykonané len v prerusenej hre
- asistent rozhodcu signalizuje pripravené striedanie

« vystriedany hrac dostane od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy s vynimkou
pripadu, ak sa uz nachadza mimo hracej plochy v sulade s pravidlami futbalu

« striedajuci hrac pocka, kym vystriedany hrac opusti hraciu plochu
« striedajuci hra¢ méze vstupit na hraciu plochu so suhlasom rozhodcu
« vystriedany hra¢ nemusi opustit hraciu plochu v blizkosti stredovej ¢iary

- za urcitych okolnosti rozhodca méze postup striedania zastavit, ak napriklad striedajuci
hrac nie je pripraveny na vstup na hraciu plochu

» skor ako striedajuci hrac nadviaze na hru vhadzovanim alebo zahravanim kopu z rohu, ¢i
kopu od branky, musi vstupit na hraciu plochu

+ ak hrd¢, ktory ma byt vystriedany, odmietne opustit hraciu plochu, rozhodca necha
pokracovat v hre (zastavi proceduru striedania)

. ak dojde k striedaniu v pol¢asovej prestavke alebo pred za¢iatkom predizenia, proce-
dura striedania musi byt ukoncend pred vykopmi na zaciatku druhého pol¢asu alebo
predizenia.

Dalsie osoby na hracej ploche
Osoby nezucéastnené na hre

Osoba, ktoréd nie je uvedena v zapise o stretnuti ako hrac¢, ndhradnik alebo ¢len realiza¢ného
timu, je povazovand za osobu nezucastnenu na hre, rovnako ako aj vyluceny hrac. Ak taka
osoba vstupi na hraciu plochu:

+ rozhodca musi prerusit hru (nemusi tak urobit ihned, ak tato osoba neovplyvriuje hru)

« v prerusenej hre rozhodca nechd takuto osobu vyviest z hracej plochy a z priestorov,
ktoré ju ohranicuju

+ ak bola hra z tohto dévodu prerudend, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou, ktoru
rozhodca vhodi na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry. Ak bola v ¢ase preruse-
nia hry v brdnkovom tzemi, necha rozhodca loptu padnut na zem na ciare brankového
Uzemia rovnobeznej s brankovou Ciarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola
lopta v okamihu prerudenia hry.

Clenovia realiza¢ného timu

Ak ¢len realiza¢ného timu vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu:

« rozhodca musi prerusit hru (nemusi tak urobit ihned, ak tato osoba neovplyviiuje hru
alebo ak rozhodca poskytuje vyhodu v hre)

+ rozhodca nechd ¢lena realiza¢ného timu vyviest z hracej plochy. Ak sa ten sprava ne-
vhodne, rozhodca ho musi vykézat z hracej plochy a ohrani¢eného priestoru ihriska.

+ ak bola hra z tohto dévodu prerusend, v hre pokracuje rozhodcovskou loptou na na
mieste, kde tato bola v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v branko-
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vom Uzemi, necha rozhodca loptu padnut na zem na Ciare brankového tizemia rovno-
beznej s brankovou ¢iarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

Hra¢ mimo hracej plochy

Ak hrac opusti hraciu plochu so suhlasom rozhodcu z dévodov Upravy chybnej vystroje
alebo oblecenia, osetrenia zranenia alebo krvacajiceho poranenia (krvi na obleceni) alebo z
akejkolvek inej priciny a nasledne znova vstupi na hraciu plochu bez sihlasu rozhodcu, tento
musi:

« prerusit hru (nemusi tak urobit ihned, ak hra¢ neovplyvriuje hru alebo ak rozhodca
poskytuje vyhodu v hre)
+ napomenie hraca za neopravneny vstup na hraciu plochu

+ vykdze hraca z hracej plochy, ak je to nevyhnutné (napriklad pre porusenie pravidla 4).

Ak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, nadviaze na nu:

+ nepriamym volnym kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry (v sulade s pra-
vidlom 13), ak nedoslo k inému poruseniu pravidiel

« akhra¢ porusi pravidlo 12, rozhodca nadviaze na hru v stlade s tymto pravidlom.

Ak hrac nahodne opusti hraciu plochu, nemusi sa to povazovat automaticky za porusenie
pravidiel.

Opustenie hracej plochy méze byt povazované za sucast herného pohybu.

Nahradnik alebo vystriedany hrac

Ak nadhradnik alebo vystriedany hrac¢ vstupi na hraciu plochu bez suhlasu:

« rozhodca musi prerusit hru (nemusi tak urobit ihned, ak vstup nahradnika alebo vystrie-
daného hraca neovplyvnuje hru alebo je poskytnutd vyhoda)

« rozhodca napomenie takého hraca za nesportové spravanie
« hrac¢ musi opustit hraciu plochu.

Ak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru, nadviaze na nu nepriamym volnym kopom v pros-
pech stpera (v sulade s pravidlom 13) z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

Dosiahnutie gélu v ¢ase, kedy sa na ploche nachadzala dalsia osoba

V pripade, ze bol dosiahnuty gdl a skor, ako sa hra znova za¢ne, rozhodca zisti, Ze v okamihu
dosiahnutia goélu bola na hracej ploche dalsia osoba:

g6l neuznd, ak:
+ to bola osoba nezucastnend na hre a zasiahla do hry

« to bol hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realiza¢ného timu druzstva, ktoré
dosiahlo gél.
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goluznd, ak:
+ to bola osoba nezucastnend na hre, ale nezasiahla do hry

+ to bol hrd¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo ¢len realiza¢ného timu druzstva, ktoré
dostalo gol.

Minimalny pocet hracov

Ak pravidla sutaze urcuju, Ze vsetci hraci a ndhradnici musia byt oznameni pred vykopom
a druzstvo zac¢ne hru s nizsim poc¢tom hracov ako 11, je opradvnené doplnit pocet hrac¢ov na
11 len tymi hraémi, ktori boli pred zaciatkom stretnutia uvedeni v zapise o stretnuti.

Hoci sa stretnutie nema zacat, ked' druzstvo pozostava z mensieho poctu hracov ako 7,
urc¢enie minimalneho poctu hracov, aby mohla hra pokracovat, je v kompetencii ¢lenskych
narodnych zvazov. Podla nazoru IFAB by sa v hre nemalo pokracovat, ak klesne pocet hrac¢ov
v druzstve pod 7.

Ak pocas hry klesne pocet hracov v druzstve pod 7 z dévodu, Ze jeden alebo viaceri jeho
hraci umyselne opustia hraciu plochu, rozhodca nie je povinny prerusit hru a méze ponechat
vyhodu v hre.V pripade, Ze lopta opusti hraciu plochu alebo rozhodca hru prerusi, nie je moz-
né v hre dalej pokracovat, ak druzstvo nema na hracej ploche minimélne 7 hracov.

PRAVIDLO 4 VYSTROJ HRACOV

Zakladna vystroj

Ak maju brankari oboch druzstiev dresy rovnakej farby a ani jeden z nich nema nahradny
inej farby, rozhodca moéze dat pokyn na zacatie stretnutia.

Ak hrac strati ndhodne svoju kopacku a nasledne hra s loptou alebo ihned dosiahne gél,
rozhodca ho uzn4, pretoze k strate kopacky doslo nahodne a to sa nepovazuje za porusenie
pravidla.

Brankari mézu nosit spodnu cast teplakovej supravy ako sucast ich zékladnej vystroje.
Doplnkova vystroj

Hra¢ moéze pouzivat aj inu vystroj ako zdkladnd, ale iba ak ho chréni fyzicky a nepredstavuje
nebezpecenstvo pre neho alebo inych hracov. Satky okolo krku nie su si¢astou vystroje a nie
je dovolené ich nosit pocas stretnutia.

Vsetky Casti oblecenia alebo vystroje, ktoré nie su sucastou zakladnej vystroje, musi rozhod-
ca skontrolovat a posudit, ¢i nie su nebezpecné.

Rézne moderné druhy ochrannej vystroje, ako napriklad ochrana hlavy, maska na tvari,
chrani¢ kolena alebo ramena musia byt vyrobené z makkého vyplneného materidlu. Takdto
doplnkovad vystroj nie je povazovand za nebezpecnu a je povolena.

Z hladiska novych technoldgii boli vyrobené okuliare pre $portovcov, ktoré su dostatocne
bezpecné pre toho, kto ich nosi, pricom pre ostatnych hracov tiez nepredstavuju nebezpe-
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Censtvo. Rozhodcovia moézu tolerovat ich opravnené poutzitie, najma u mladych hracov.

Ak casti oblecenia alebo vystroje, ktoré boli pred stretnutim skontrolované a posudené ako
bezpecné, sa stanu v priebehu stretnutia nebezpecnymi alebo sa pouzivaju nebezpecnym
sposobom, ich dalsie pouzivanie nesmie byt dovolené.

Pokryvka hlavy musi spifiat nasledovné podmienky:

« musi byt ¢iernej farby alebo mat rovnaku zakladnu farbu ako dres (za predpokladu, ze
hraci rovnakého timu maju oblec¢enu rovnaku farbu)

+ musi byt zachovany profesionalny vzhlad hraéskeho vystroja
+ nesmie byt pripevnend (pripojena) k dresu

- nema predstavovat Ziadne nebezpecenstvo pre hraca, ktory ju ma oblecenu alebo pre
iného hraca (napr. otvaraci/zatvéraci mechanizmus okolo krku)

- nesmie mat Ziadnu cast{(i) vyCnievajuci(e) z povrchu (vy¢nievajuce prvky)

Pouzivanie elektronickych komunikaénych systémov medzi hra¢mi a / alebo realiza¢nym
timom nie je dovolené.

Tam, kde su elektronické a pozorovacie (sledovacie) systémy pouzivané (so suhlasom
prislusnej clenskej asociacie / prislusného organizatora sutaze) :
+ Nesmu predstavovat ziadne nebezpecenstvo pre hracov a / alebo rozhodcov

+ Informdcie a data prenesené z takychto zariadeni / systémov, nie je dovolené prijimat
alebo vyuzivat v priebehu stretnutia v technickej zéne.

Sperky

Nosenie vietkych druhov Sperkov alebo bizutérie (napriklad prstene, retiazky, ndramky,
nausnice, kozené a gumené ndramky a podobne) je prisne zakdzané. Ak rozhodca zisti ich
pouzitie, musia byt odstranené. Prekrytie Sperkov paskou (tejpovanie) nie je akceptovatelné.

Aj rozhodcovia maju zakdzané nosenie Sperkov pocas stretnutia (okrem hodiniek alebo
podobnych pristrojov na meranie ¢asu).

Sankcie za porusenie pravidla

Hraci sa musia podrobit kontrole vystroje pred zaciatkom stretnutia, rovnako ako striedajuci
hraci pred vstupom na hraciu plochu. Ak rozhodca zisti az v priebehu hry, ze hra¢ ma nepovo-
leny vystroj alebo Sperk, musi:

«+ upozornit hraca, aby nepovolenu vystroj alebo Sperk odstranil

+ nariadit hra¢ovi, aby na odstranenie nedostatkov opustil hraciu plochu pri najblizSom
preruseni hry, ak to nebol schopny alebo ochotny splnit

- napomenut hraca, ktory sa odmietne podrobit pokynu rozhodcu, pripadne ma znova na
sebe nepovolenu vystroj alebo $perk.

Ak bola hra prerusend, aby rozhodca napomenul hraca za porusenie tohto pravidla, v hre
sa pokracuje nepriamym volnym kopom v prospech supera (v sulade s pravidlom 13) a to
z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.
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PRAVIDLO 5 ROZHODCA

Pravomoci a povinnosti

Rozhodca je opravneny prerusit hru, ak je podla jeho ndzoru umelé osvetlenie nepostacuju-
ce.

Ak divak vhodenym predmetom zasiahne niektorého z rozhodcov, hraca alebo funkcio-
nara druzstva, rozhodca méze nechat pokracovat v hre, prerusit ju alebo skoncit stretnutie.
Rozhodca sa rozhodne podla zavaznosti incidentu. Vo vsetkych pripadoch musi podat spravu
prislusnym orgdnom.

Rozhodca ma prévo udelit ZItu alebo cervenu kartu aj pocas pol¢asovej prestavky, po ukon-
eni stretnutia, v predlzeni hracieho ¢asu i pocas kopov zo znacky pokutového kopu, lebo
stretnutie zostava v tom case stale pod jeho kontrolou.

Ak rozhodca z akéhokolvek dévodu nie je docasne schopny kontrolovat hru, méze sa v nej
pokracovat pod dohladom asistenta rozhodcu, az kym lopta najblizsie neopusti hraciu plo-
chu.

Ak divdk zapiska na pistalku a rozhodca to povazuje za rusenie hry (napriklad, v dosledku
toho chyti hrac loptu do ruky a podobne), musi hru prerusit. Na hru nadviaze rozhodcovskou
loptou na mieste, kde sa lopta nachadzala v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase preru-
$enia hry v brdnkovom uzemi, nechd rozhodca loptu padnut na zem na ¢iare brankového
Uzemia rovnobezZnej s brankovou ciarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v
okamihu prerusenia hry.

Ak rozhodca v priebehu hry zisti, Ze je na hracej ploche dalsia lopta, cudzi predmet alebo
zviera, ihned prerusi hru len vtedy, ak to ovplyviuje hru. Hra pokracuje potom rozhodcov-
skou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia
hry v brankovom Gzemi, nechd rozhodca loptu padnut na zem na ¢iare brankového Uzemia
rovnobeznej s brankovou ¢iarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okami-
hu prerusenia hry.

Ak dalsia lopta, cudzi predmet alebo zviera na hracej ploche neovplyviiuje v danom mo-
mente priebeh hry, rozhodca musi zariadit ich odstranenie pri najblizSej moznej prileZitosti.

Povinnost rozhodcu predéasne ukoncit stretnutie (vyklad SFZ)

Rozhodca musi predcasne skoncit stretnutie v tychto pripadoch:
« ak klesne pocet hracov v druzstve pod 7,
« prinasili spachanom na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo nahradnom rozhodcovi,
« pre smrt hraca, asistenta rozhodcu alebo ndhradného rozhodcu,

+ po uradnom zdkroku opravneného orgdnu policie alebo iného Uradného organu vo
verejnom zaujme.
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Za nasilie (inzultaciu) na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo ndhradnom rozhodcovi sa
povazuje:

- udretie, kopnutie alebo Umyselné podrazenie,
+ nasilné vrazenie, mykanie alebo vyrazenie pistalky z Ust,
+ Umyselné prudké udretie loptou,
+ udretie kameriom alebo inym predmetom.
Ak zomrie hrég, asistent rozhodcu alebo nahradny rozhodca v priebehu stretnutia, rozhodca

ho predcasne skonci. Urobi tak aj vtedy, ked' sa od zodpovednych funkcionarov dozvie, ze v
dosledku zranenia alebo vazneho ochorenia postihnuty zomrel.

Ak zakro¢i opravneny zéstupca policie (alebo iny radny orgdn) a vo verejnom zaujme
nariadi stretnutie skoncit, rozhodca to oznami obidvom kapitdanom. Prikaz na pred¢asné
skoncenie stretnutia si da rozhodca od prikazcu potvrdit v zapise o stretnuti, kde uvedie tiez
udaje z jeho sluzobného preukazu.

Rozhodca md prdvo predcasne skoncit stretnutie:
« pretmu
« pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia
«+ pre nesposobilost hracej plochy, ktora nastala pocas stretnutia
«+ pre neuposlichnutie rozhodcu hracom alebo ¢lenom realiza¢ného timu
+ pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu
« pre taky spdsob hry, ktory vylucuje pokracovat v hre podla pravidiel
« pre trvaly nezdujem niektorého druzstva o regularnost stretnutia
+ pre hrubé neSportové masové prejavy obecenstva
« pri stretnutiach hranych pri umelom osvetleni pre poruchu na zariadeni alebo pre preru-
$enie dodavky elektrického prudu zo siete.

V uvedenych pripadoch musi rozhodca pred prijatim kone¢ného rozhodnutia vycerpat
vietky moznosti, aby sa stretnutie dohralo.

V pripade umelého osvetlenia stanovi rozhodca na odstranenie poruchy maximalny ¢as 60
minut. Pri viacndsobnom opakovanom preruseni nemd celkovy ¢as presiahnut 60 minut.

Vyhoda v hre

Ak sa stal priestupok alebo doslo k poruseniu pravidla, rozhodca méze ponechat vyhodu
v hre.

Pri rozhodovani, ¢i ponechat vyhodu alebo prerusit hru, by mal rozhodca zvazit nasledovné
okolnosti:

- zavaznost priestupku (ak ide o priestupok s naslednym vyli¢enim hraca, ponechanie vy-
hody je vhodné len v krajnom pripade, ked' sa tym naskytne vylozena gélova prilezitost
pre druzstvo, ktoré sa neprevinilo)

+ miesto priestupku (bliZsie k superovej branke moze byt vyhoda ucinnejsia)
+ moznost slubne sa rozvijajlcej akcie
+ aktudlna atmosféra stretnutia.
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Rozhodnutie potrestat pdvodné porusenie pravidiel musi byt vykonané v priebehu niekol-
kych sekdnd.

Ak sa hra¢ dopusti priestupku, za ktory ma byt napominany a bola poskytnuta vyhoda, roz-
hodca tak musi urobit pri najblizSom preruseni hry. Ak sa nejednd o jasnu vyhodu, odporuca
sa, aby rozhodca prerusil hru ihned'a hracovi udelil osobny trest okamzite.

Ak po ponechanej vyhode, nie je za priestupok napomenuty hrac pri najblizsom preruseni
hry, neskdér mu za tento priestupok uz nemoze by udelend ZIta karta.

Zranenie hracov

Ak déjde k zraneniu hraca, rozhodca musi dodrzat nasledovny postup:

ak podla nazoru rozhodcu zranenie nie je vdzne, méze nechat pokracovat v hre, az kym
lopta nie je mimo hry

ak podla nazoru rozhodcu je hrac vazne zraneny, hru prerusi

po otazke zranenému hracovi smie rozhodca povolit jednej alebo najviac dvom ose-
trujucim osobam vstupit na hraciu plochu, aby posudili zranenie hraca a zariadili jeho
bezpecné a rychle premiestnenie z hracej plochy

zodpovedné osoby obsluhujuice nosidla mézu vstupit na hraciu plochu len vtedy, ked’
na to dostanu suhlas od rozhodcu

rozhodca kontroluje, ¢i odchod zraneného hraca z hracej plochy prebieha bezpecne
nie je dovolené osetrovat zraneného hraca na hracej ploche

hra¢, ktory ma krvacajuce poranenie, musi opustit hraciu plochu. Do hry sa méze vratit
az potom, ked'sa rozhodca presvedci, Ze krvacanie je zastavené. Hra¢ nesmie hrat v zakr-
vavenej vystroji.

ak rozhodca povolil osetrujiicim osobam vstup na hraciu plochu, hra¢ musi opustit hra-
ciu plochu na nosidlach alebo po vlastnych nohach ¢o najskér. Ak to hra¢ nesplni, musi
byt napomenuty za nesportové spravanie.

zraneny hrac sa méze po jeho odchode z hracej plochy vrétit na nu az po opatovnom
zacati hry

ked je lopta v hre, zraneny hra¢ méze vstupit opdtovne na hraciu plochu do hry len
spoza postrannej Ciary. Ak je hra prerusend, zraneny hra¢ méze vstupit na hraciu plochu
z ktoréhokolvek miesta spoza postrannej alebo brankovej ciary.

bez ohladu na to, i je lopta v hre alebo nie je, len rozhodca méze povolit, aby sa zraneny
hra¢ mohol vratit spat do hry

rozhodca smie dat povolenie na ndvrat zraneného hraca na hraciu plochu, ak asistent
rozhodcu alebo nahradny rozhodca potvrdia, Ze hrac je pripraveny nastupit do hry

ak z akéhokolvek dévodu hra nie je inak prerusena alebo k zraneniu hrac¢a nedoslo

v dosledku porusenia pravidiel a rozhodca napriek tomu hru pre zranenie prerusil, musi
nadviazat na hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa lopta nachddzala v ¢ase preru-
enia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia hry v brdnkovom Gzemi, nechd rozhodca loptu
padnut na zem na ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ciarou v mieste,
ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Cas premdrneny v suvislosti so zranenim hracov, musi rozhodca nadstavit na konci
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prislusného polcasu alebo predizenia

« ak chce rozhodca udelit osobny trest hracovi, ktory je zraneny a odchadza na osetrenie
mimo hracej plochy, musi mu kartu ukazat este predtym, ako opusti hraciu plochu.

Pri reSpektovani hore uvedenych pokynov si mozne iba nasledovné vynimky (po vstupe
lekdra / maséra na hraciu plochu s cielom o3etrit hraca / zistit druh zranenia, tento hrac/i
nemusia opustit hraciu plochu, pokial lopta nebude v hre):

+ zraneny je brankar
- zrazia sa brankar a hrac z pola a potrebuju okamzitu starostlivost
« zrazia sa dvaja hraci rovnakého druzstva a potrebuju okamzitu starostlivost

+ akide o vazne zranenie, napriklad zapadnuty jazyk, otras mozgu, zZlomena noha a po-
dobne.

Viac priestupkov v rovhakom c¢ase

Priestupky, ktorych sa dopustili dvaja hraci z rovnakého druzstva:
« rozhodca musi potrestat vaznejsi priestupok
+ nadviazanie na hru vyplynie z priestupku, ktory bol potrestany.

Priestupky, ktorych sa dopustili hraci z oboch superiacich druzstiev:

« rozhodca musi prerusit hru a nadviazat na hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa
lopta nachadzala v ¢ase prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerudenia hry v brankovom
Uzemi, necha rozhodca loptu padnut na zem na Ciare brankového Uzemia rovnobez-
nej s brankovou Ciarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

Pozi¢né postavenie rozhodcu v ¢ase, ked'je lopta v hre

Odporucania pre rozhodcu:
+ hra by mala prebiehat medzi rozhodcom a prislusnym asistentom rozhodcu
« prislusny asistent rozhodcu by mal byt v zornom poli rozhodcu, ktory by mal vyuzivat
sirokd diagonalu
+ dodrziavanie vhodného postavenia smerom k hernej situcii ufah¢uje kontrolu nad hrou
a sledovanie prislusného asistenta rozhodcu v zornom poli rozhodcu

+ rozhodca by mal byt dostato¢ne blizko, aby mohol sledovat hru, ale bez prekdzania
Vv nej.
Podstatou kontroly hernej situdcie nie je vzdy len okolie lopty. Rozhodca musi tiez sledovat:
+ konfrontacie agresivnych hra¢ov mimo suboja o loptu
+ mozné priestupky v priestore za jeho chrbtom
« priestupky, ktoré sa stanu po odohrati lopty.
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Pozi¢né postavenie rozhodcu v ¢ase, ked'je lopta mimo hry
Najlepsie pozi¢né postavenie je to, z ktorého rozhodca méze urobit sprdvne rozhodnutie.

Pozi¢né postavenia navrhované v nasledujucich diagramoch su zakladné a odporucané pre
rozhodcov. Postavenia je mozné modifikovat v zavislosti na konkrétnej situdcii tak, aby boli
o najefektivnejsie z pohladu potreby rozhodcu.

1. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri vykope
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2. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri kope od branky
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3. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri kope z rohu (1)
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4. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri kope z rohu (2)
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5. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri volnom kope (1)
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6. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri volnom kope (2)
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7. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri volnom kope (3)
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8. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri volnom kope (4)
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9. Pozi¢né postavenie rozhodcu pri pokutovom kope
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Priklady signalov rozhodcu

Priamy volny kop Vyhoda v hre

Nepriamy volny kop

Udelenie Zltej karty Udelenie cervenej karty
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Pouzivanie pistalky
Rozhodca musi pistalku pouzit vzdy:
1. pri vykope: na zaciatku 1., 2. pol¢asu, po dosiahnuti golu.

2. pri preruseni hry
« pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu
«+ pre prerudenie alebo predcasné skoncenie stretnutia
- pre ukoncenie prislusnej Casti stretnutia, ked uplynie stanoveny hraci ¢as.

3. pri znovu nadviazani na hru
« privolnych kopoch vykonévanych s dodrzanim predpisanej vzdialenosti
« pri pokutovych kopoch.

4. pri znovu nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v désledku:
+ udelenia osobného trestu
+ zranenia hraca

« striedania hrac¢a ndhradnikom.
Rozhodca nemusi pouzit pistalku vzdy:

1. pri preruseni hry:
» ak nasleduje kop od branky, kop z rohu alebo vhadzovanie
+ akbol dosiahnuty gol.

2. pri znovu nadviazani na hru:
» volnym kopom, kopom od branky, kopom z rohu alebo vhadzovanim.
Ak rozhodca pouziva pistalku prilis ¢asto i vtedy, ked'to nie je nevyhnutné, méze mat jej
pouzitie mensi ucinok v pripadoch, ked'to bude potrebné. Ak je pre pokrac¢ovanie v hre pria-

mo urcené pouzitie pistalky, rozhodca ma dat hracom jasne najavo, ze mézu znova zacat hrat
az po jeho signali pistalkou.

Neverbalna komunikacia

Je to prostriedok, ktory rozhodca vyuziva na:
« pomoc pri kontrole priebehu stretnutia
+ podporu svojej autority a sebaovladania (sebakontroly).

Neverbalna komunikacia sa nema pouzivat na vysvetlovanie rozhodnutia.
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Ulohy a zodpovednost pomocnych rozhodcov

Pomocni rozhodcovia pomahaju rozhodcovi pri kontrole zapasu v sulade s Pravidlami
futbalu.

Na zéklade poziadaviek a pokynov rozhodcu tiez poméhaju rozhodcovi vo vietkych inych
zalezitostiach, tykajucich sa priebehu zdpasu. Toto obvykle zahffia aj také kompetencie ako:

- kontrola hracej plochy, |6pt a vystroja hrac¢ov
. stanovenie rieSenia problémov s vystrojom hracov alebo krvacajicim poranenim

+ zdznamy o case, géloch, udelenych osobnych trestoch, pripadne inych pripadoch ne-
$portového spravania v jeho blizkosti.

Pozi¢né postavenie pomocnych rozhodcov a timova spolupraca

Vseobecné pozicné postavenie v priebehu stretnutia

Pozicia pomocnych rozhodcov je za brankovou ciarou.

Asistent rozhodcu ¢. 2

PN Z

& Rozhodca

Pomocny rozhodca €. 2

Pomocny rozhodca €. 1

Asistent rozhodcu ¢. 1

Pomocni rozhodcovia m6zu vstupovat na hraciu plochu len vo vynimoc¢nych pripadoch.
Kop od branky

Pomocni rozhodcovia musia kontrolovat, ¢i je lopta umiestnena vo vnutri brankového tze-
mia. Ak lopta nie je spravne umiestnend, pomocny rozhodca informuje o tom rozhodcu.
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Pokutovy kop

Pomocny rozhodca musi zaujat poziciu na priese¢niku brankovej ¢iary s ¢iarou brankového
Uzemia, asistent rozhodcu by mal zaujat poziciu na Urovni predposledného braniaceho hraca.

Kopy na brdnku zo znacky pokutového kopu

Pomocni rozhodcovia musia zaujat poziciu na priese¢nikoch brankovej ¢iary s ¢iarou bran-
kového uzemia, jednotlivo po lavej a pravej strane branky.

Pomocni rozhodcovia st zodpovedni za informaciu (signalizaciu) rozhodcovi, i lopta celym
svojim objemom presla za brankovu ¢iaru medzi brankovymi zrdami a pod brankovym
brvnom.

GOl bol dosiahnuty / g6l nebol dosiahnuty

Pomocny rozhodca informuje rozhodcu, ¢i bol dosiahnuty gél alebo nie.

Spésob poddvania informdcii pomocnymi rozhodcami

Pomocni rozhodcovia musia pouzivat pre oznamenie rozhodnuti rozhodcovi iba radio
komunikacny systém. Zastavky na signalizaciu nepouzivaju. V pripade poruchy radio komuni-
kacného systému pomocni rozhodcovia pouziju elektronicky ,beep” signal na ozndmenie ich
rozhodnuti.

Vo vseobecnosti plati odporucanie, ze pomocni rozhodcovia nesmu davat signaly rukou.
V urditych situaciach vsak moze byt diskrétny signdl rukou cennou podporou pre rozhodcu.
Signal rukou by mal mat jasny zmysel. PouZzitie takychto signalov by malo byt prediskutované
a dohodnuté na porade rozhodcov pred stretnutim.

PRAVIDLO 6 ASISTENTI ROZHODCU

Povinnosti a zodpovednosti

Asistenti rozhodcu pomdhaju rozhodcovi pri kontrole stretnutia v sulade s pravidlami
futbalu.

Dalej asistuju rozhodcovi pri vietkych dal3ich zaleZitostiach tykajucich sa priebehu stretnutia
podla poZziadaviek a pokynov rozhodcu. Napriklad pri nasledovnych ¢innostiach:

« kontrola hracej plochy, 16pt na stretnutie a vystroje hracov
« zistovanie, ¢i problémy s vystrojom alebo krvacajicim poranenim boli vyriesené
- dohliadanie na proceduru striedania hra¢ov ndhradnikmi

« vedenie si poznamok (zdznamov) o hracom ¢ase, dosiahnutych géloch a neSportovom
spravani.
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Pozi¢né postavenie a timova spolupraca
1. Vykop

Asistenti rozhodcu musia zaujat poziciu na Urovni predposledného braniaceho hraca.
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2. VSeobecné pozi¢né postavenie v priebehu hry
Asistenti rozhodcu sa musia pohybovat na trovni predposledného braniaceho hraca alebo

na urovni lopty, ak je tato blizsie k brankovej ciare ako predposledny braniaci hrac. Pri pohybe
pozdiz postrannej ¢iary ma byt asistent rozhodcu obrateny tvérou do hracej plochy.
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3. Kop od brdnky

1. Asistenti rozhodcu musia najskor skontrolovat, ¢i je lopta v brdnkovom tGzemi. Ak nie je,
asistent rozhodcu nesmie opustit svoju poziciu na urovni ¢iary brankového uzemia. Nadviaze
vizualny kontakt s rozhodcom a zdvihne zéstavku.

2. Ak je lopta spravne umiestena v brdnkovom tGzemi, asistent rozhodcu sa presunie do po-
zicie na urovni ¢iary ohranicujucej pokutové tzemie. Odtial kontroluje, ¢i su hraci utociaceho
druzstva mimo pokutového Uzemia a ¢i lopta opusti pokutové tzemie (¢i je v hre). Ak kop od
branky vykonéva predposledny braniaci hra¢, asistent rozhodcu sa musi presunut priamo na
hranicu pokutového Uzemia.

3. Nakoniec asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na urovni predposledného
braniaceho hréaca, ¢o je v kazdom pripade jeho prioritou.
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4. Uvedenie lopty do hry brankdrom (odohratie lopty)

Asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na hranici pokutového tzemia a sle-
dovat, ¢i sa brankdr nedotkol lopty rukami mimo pokutového Gzemia. Ked brankar odohra
loptu, musi asistent rozhodcu ¢o najskoér zaujat pozi¢né postavenie na urovni predposledné-
ho braniaceho hraca, ¢o je v kazdom pripade jeho prioritou.
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5. Pokutovy kop

Asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na priese¢niku brankovej ciary a ciary
pokutového Uzemia.

Ak sa brankar zjavne predcasne pohne z brankovej ¢iary smerom dopredu este pred zahra-
tim lopty a g6l nebol dosiahnuty, musi asistent rozhodcu signalizovat zdvihnutou zastavkou.
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6. Kopy zo znacky pokutového kopu

Jeden asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie na priese¢niku brankovej ciary
a tiary brankového uzemia. Jeho hlavnou povinnostou je kontrolovat, ¢i lopta presla za bran-
kovu ¢iaru do branky:

+ akje zrejmé, Ze lopta presla za brankovu ciaru do branky, asistent rozhodcu musi s roz-
hodcom nadviazat vizualny kontakt bez dal3ieho doplrujiceho signélu

+ ak bol dosiahnuty gél, ale nie je zrejmé, i lopta presla za brankovu ¢iaru, musi asistent
rozhodcu najprv zdvihnutou zastavkou uputat pozornost rozhodcu a potom potvrdit
dosiahnutie gélu.

Druhy asistent rozhodcu musi zaujat pozi¢né postavenie v stredovom kruhu, aby mohol
kontrolovat ostatnych hracov oboch druzstiev.

AN Z
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7. Situdcie, ked'je alebo nie je dosiahnuty gol

1. Ak je dosiahnuty gol bez akychkolvek pochybnosti, asistent rozhodcu a rozhodca musia
nadviazat vizualny kontakt a asistent rozhodcu musi potom rychlo bezat so sklopenou za-
stavkou 25-30 m pozdiz postrannej ¢iary smerom ku stredovej ¢iare.

2. Ak je dosiahnuty gdl, ale hra nebola hned prerusena, asistent rozhodcu musi najskér zdvih-
nutou zastavkou uputat pozornost rozhodcu a potom pokrac¢ovat v normalnej procedure
uznania dosiahnutia gélu, a to behom so sklopenou zastavkou 25-30 m pozdiz postrannej
Ciary smerom k stredovej Ciare.

3.V pripadoch, ak lopta nepresla celd za brankovu ¢iaru a hra pokracuje, asistent rozhodcu a
rozhodca musia nadviazat vizudlny kontakt a pripadne, ak je to nevyhnutné, pouzit aj dohod-
nuty diskrétny signal rukou.
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8. Kop zrohu

Asistent rozhodcu zaujme miesto za rohovou zastavkou na Urovni brankovej ciary tak, aby
neprekazal hracovi, zahravajucemu kop z rohu. Musi sledovat, ¢i je lopta spravne umiestnena
vo vnutri rohového Stvrt kruhu.

B\ Z
®
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9. Volny kop

Asistent rozhodcu zaujme pozi¢né postavenie na urovni predposledného braniaceho hraca,
aby mohol sledovat, ¢i nie su Gtociaci hra¢i mimo hry, ¢o je v kazdom pripade jeho prioritou.

Avsak v pripade priame;j strely na branku musi byt pripraveny sledovat pohyb lopty, a to
svojim pohybom po postrannej ¢iare smerom k rohovej zéstavke.

N = v
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Diskrétne gesta

Asistent rozhodcu zvycajne nepouziva signély rukou. Napriek tomu v urcitych situaciach
méze byt jeho diskrétny signal vyznamnou pomocou pre rozhodcu. Musi mat viak na to
jasny dévod. Pouzivanie diskrétnych signalov by malo byt dohodnuté pocas predzapasového
dohovoru o spolupraci rozhodcu a asistentov rozhodcu.

Technika behu

Vseobecnou zdsadou pohybu asistenta rozhodcu je, Ze by mal byt obrateny tvarou do
hracej plochy. Bo¢ny pohyb by mal byt vyuzivany na kratke vzdialenosti. Toto je zvIlast déle-
Zité pri rozhodovani o hra¢ovi mimo hry a poskytuje tiez asistentovi rozhodcu lepsi zrakovy
vyhlad.

Elektronické zastavky

Elektronické zastavky maju sluzit iba na dopliujici (podporny) signal, ked je nevyhnutné
uputat pozornost rozhodcu.

Tento signdl je vhodné pouzit najma v nasledujucich situaciach:
+ ked'je hra¢ mimo hry
+ prizakdzanej hre mimo zorného uhla pohladu rozhodcu
« privhadzovani, kope z rohu, kope od branky (pri hrani¢nych rozhodnutiach)
« pri hrani¢nych rozhodnutiach o gélovych situacidch.

Technika signalizovania zastavkou a timova spolupraca

Zastavka asistenta rozhodcu musi byt vzdy pre rozhodcu viditelna, rozvinuta a to aj pocas
behu. Ked' ma asistent rozhodcu dévod signalizovat, najprv sa musi zastavit, obratit sa tvarou
do hracej plochy a nadviazat vizualny kontakt s rozhodcom. Potom zdvihne zastavku rozvaz-
nym pohybom (nie nahlivym alebo prehnanym spdsobom). Zastavka by mala byt predizenim
jeho ruky. Rovnakym spésobom postupuje asistent rozhodcu aj vtedy, ak zdvihnutie zastavky
je iba ¢astou signalu a musi na jeho dokoncenie pouzit druht ruku. V takom pripade zastavku
prechytava pod urovnou svojho pasa.

Ak asistent rozhodcu signalizuje loptu mimo hry, musi zotrvat v signalizacii, az pokial to
rozhodca nezoberie na vedomie.

Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou nasilie alebo hrubé nesportové spravanie a roz-
hodca signél nezbadal okamzite

» ale nakoniec prerusil hru, aby udelil osobny trest, potom nadviazanie na hru musi byt
v sulade s pravidlami (volny kop, pokutovy kop a podobne)

- ahra uzbola uz znova zahajena, rozhodca méze este hraca vylucit z hry (CK), ale nemoze
spatne nariadit volny kop alebo pokutovy kop.
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Vhadzovanie

Ked'lopta prejde za postrannu ¢iaru v blizkosti asistenta rozhodcu, musi signalizovat zastav-
kou smer vhadzovania.

Ak lopta prejde za postrannu ¢iaru vo vacsej vzdialenosti od asistenta rozhodcu a rozhod-
nutie o vhadzovani je podla neho jednoznacné, musi tiez zastavkou signalizovat priamo
smer vhadzovania. Ak napriek tomu, Ze lopta presla za postrannu iaru, sa stale hra alebo ma
asistent nejaké pochybnosti, tak musi signalizovat zdvihnutim zastavky, Ze lopta je mimo hry,
nadviazat s rozhodcom vizualny kontakt a potvrdit jeho rozhodnutie.

Kop z rohu alebo kop od brdnky

Ked'lopta prejde za brankovu ciaru v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, musi signalizo-
vat zastavkou v pravej ruke (pre lepsi vyhlad) a ukazat, ¢i nasleduje kop z rohu alebo kop od
branky.

Ak lopta prejde za brankovu ciaru v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, ale hra napriek
tomu pokracuje, musi najprv zdvihnutou zadstavkou informovat rozhodcu, Ze lopta opustila
hraciu plochu. Potom ukaze, ¢i nasleduje kop z rohu alebo kop od branky.

Ak lopta prejde za brankovu ¢iaru vo vacsej vzdialenosti od asistenta rozhodcu, musi najprv
zdvihnutou zéstavkou informovat rozhodcu, Ze lopta opustila hraciu plochu, nadviaze s nim
vizualny kontakt a potvrdi rozhodnutie rozhodcu. Asistent rozhodcu méze urobit rozhodnu-
tie ako prvy, ale len vtedy, ak je situacia jednoznac¢na.

Hrd¢é mimo hry

Ak asistent rozhodcu signalizuje zastavkou hrac¢a mimo hry, najprv zdvihne zastavku. Potom
zastavkou ukdaze na tu cast hracej plochy, kde sa priestupok stal. Ak rozhodca nevidi signdl
asistenta rozhodcu zéstavkou ihned, ten pokracuje v signalizacii so zastavkou, az kym ho
rozhodca nezbadd alebo lopta nie je jasne pod kontrolou braniaceho druzstva.

Asistent rozhodcu musi signalizovat zastavkou v pravej ruke, aby mal lepsi vyhlad na hru.

Striedanie hrdcov

O pripravenom striedani hracov musi ndhradny rozhodca informovat asistenta rozhodcu.
Ten dé pri najblizSom preruseni hry o tom signal rozhodcovi. Asistent rozhodcu nechodi pri
striedani smerom k stredovej Ciare, pretozZe celu proceduru vykondva ndhradny rozhodca.

Ak nie je pritomny nahradny rozhodca alebo strieda naraz viac hra¢ov ako jeden, pri strie-
dani musi vypomaoct aj asistent rozhodcu. V takomto pripade pocka rozhodca s pokynom na
opétovné pokracovanie hry az dovtedy, pokial asistent rozhodcu nezaujme prislusné pozi¢né
postavenie pred nadviazanim na hru.

Priestupky

Asistent rozhodcu musi signalizovat zdvihnutou zéstavkou zakazanu hru alebo neSportové
spravanie, ku ktorému doslo v jeho bezprostrednej blizkosti alebo mimo zorného uhla po-
hladu rozhodcu. Vo vietkych ostatnych situaciach musi pockat so signalom a ponuknut svoj
nazor, az ak ho rozhodca o to poziada.
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Predtym, ako asistent rozhodcu priestupok signalizuje, musi byt presvedceny, Ze:
+ priestupok sa stal mimo vyhladu rozhodcu alebo mu nieco prekazalo vo vyhlade
+ sarozhodca nechysté uplatnit vyhodu v hre.

Ak doslo k zakézanej hre alebo ne$portovému spravaniu, asistent rozhodcu musi:

« zdvihnut zastavku tou rukou, ktord bude pouzita aj pre zostavajucu cast signalizacie,
ktorou da rozhodcovi najavo, ktoré druzstvo sa dopustilo priestupku

« nadviazat vizudlny kontakt s rozhodcom

+ so zdvihnutou zastavkou mierne kruzit v zapasti (vyhnut sa neprimeranému alebo agre-
sivnemu pohybu)

« akje to nevyhnutné, pouzit elektronicky signal.

Ak je to v zaujme plynulosti hry, asistent rozhodcu musi vyuzivat techniku ,¢akaj a pozeraj”
a nesignalizovat zastavkou priestupok, ak by tym poskytol vyhodu druzstvu, ktorého hrac
sa priestupku dopustil. V takomto pripade je velmi dolezité, aby asistent rozhodcu nadviazal
s rozhodcom zrakovy kontakt.

Priestupky v blizkosti pokutového uzemia

Ked dojde k priestupku v blizkosti pokutového Uzemia, asistent rozhodcu by mal nadviazat
zrakovy kontakt s rozhodcom, aby videl, aké pozi¢né postavenie zaujal a ako rozhodol. Asis-
tent rozhodcu musi stat na trovni (v predizeni) ¢iary pokutového lGzemia a ak je to nevyhnut-
né, zdvihnut zéstavku.

V pripade rychleho protitutoku by mal byt schopny podat informaciu, ¢i doslo k zakazanej
hre a ¢i bola spachand vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia (¢o je v kazdom pripade
jeho prioritou) a aky osobny trest ma byt udeleny.

Priestupky vo vnutri pokutového tzemia

Ak je zakdzana hra spachana vo vnutri pokutového izemia mimo pozornosti rozhodcu,
zvlast ak je to v blizkosti pozicie asistenta rozhodcu, tento musi najskor nadviazat zrakovy
kontakt s rozhodcom, aby zistil jeho pozi¢né postavenie a aku akciu vykonal. Ak rozhodca
nevykonal Ziadnu akciu, asistent rozhodcu musi zdvihnut zéstavku a vyuzit elektronicky sig-
naliza¢ny systém a potom sa zretelne pohybovat pozdlz postrannej ¢iary smerom k rohovej
zastavke.

Hromadny konflikt (masovd konfrontdcia)

V pripade masovej konfrontécie (hromadného konfliktu) hracov asistent rozhodcu, ktory je
najblizsie k tomuto miestu, mdze vstupit na hraciu plochu, aby asistoval rozhodcovi. Druhy
asistent rozhodcu musi tiez sledovat a zaznamendvat si detaily konfliktu.

Konzultdcia (diskusia)

Ak je potrebné udelit osobny trest, konzultacia prostrednictvom vizualneho kontaktu medzi
rozhodcom a asistentom rozhodcu a pripadné pouzitie diskrétneho signalu zo strany asisten-
ta rozhodcu vacsinou postacuje.
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Ak je nevyhnutna osobna verbalna komunikacia medzi nimi, asistent rozhodcu méze vstupit
2-3 m na hraciu plochu smerom k rozhodcovi. Pocas rozhovoru obaja stoja tvarou do hracej
plochy a snazia sa, aby ich nikto nerusil, ani nepocul.

PoZadovand vzdialenost

Ak je nariadeny volny kop v bezprostrednej blizkosti postrannej ¢iary, blizko pozicie asisten-
ta rozhodcu, tento moéze vstupit na hraciu plochu a pomoct rozhodcovi zabezpecit dodrzanie
vzdialenosti 9,15 m od lopty braniacimi hra¢mi. Asistent rozhodcu by to mal robit tak, Ze sa
postavi k lopte a odtial ddva pokyn braniacim hra¢om, kde maju stat. V takom pripade musi
rozhodca pockat s pokynom na pokracovanie v hre, dokial asistent rozhodcu nezaujme svoje
predpisané pozi¢né postavenie za postrannou ciarou.
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Signalizacia zastavkou

Striedanie Smer vhadzovania

Kop od branky Kop z rohu
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Hréd¢€ mimo hry Miesto priestupku Miesto priestupku Miesto priestupku
pred asistentom rozhodcu v strede ihriska dalej od asistenta rozhodcu

Priestupok obrancu Priestupok Gtocnika
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PRAVIDLO 7 HRACICAS

Nadstavenie premarneného hracieho ¢asu

Mnoho preruseni v hre ma celkom prirodzeny charakter (napriklad vhadzovanie, kop od
branky). Rozhodca musi hraci ¢as nadstavit, len ked'je toto prerusenie neprimerane dlhé.

Nahradny rozhodca ukaze minimalny nadstaveny ¢as ur¢eny rozhodcom na konci poslednej
minuty kazdého polcasu.

Oznamenie nadstaveného hracieho ¢asu neznamena presny cas, ktory zostava do konca.
Tento ¢as moze byt aj dlhsi, ak to rozhodca povazuje za primerané, ale nesmie byt nikdy
kratsi.

Rozhodca nesmie kompenzovat pripadnt chybu pri dodrzani hracieho ¢asu v prvom polca-
se predizenim alebo skratenim dizky hracieho ¢asu druhého pol¢asu.

PRAVIDLO 8 ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Rozhodcovska lopta

Ktorykolvek hra¢ vratane brankéra sa mo6ze zdcastnit nadviazania na hru rozhodcovskou
loptou. Nie je stanoveny minimélny alebo maximélny pozadovany pocet hracov, ktori sa
mozu zUcastnit tohto nadviazania na hru. Ani rozhodca nesmie urcovat, kto sa moze alebo
neméze rozhodcovskej lopty zucastnit.

PRAVIDLO 9 LOPTAV HRE A MIMO HRY

Lopty sa na hracej ploche dotkne ina osoba ako hra¢

Ak sa lopty v ¢ase, ked je v hre, dotkne rozhodca, pripadne asistent rozhodcu, ktory sa
docasne nachddza na hracej ploche, hra pokracuje, lebo rozhodca a asistent rozhodcu su
sucastou hry.

PRAVIDLO 10 DOSIAHNUTIE GOLU

Neuznanie dosiahnutia gélu

Ak rozhodca signalizuje dosiahnutie golu skor, ako lopta presla Uplne za brankovu ¢iaru do
branky a ihned zisti svoju chybu, g6l nemoéze byt uznany. Na hru sa nadviaze rozhodcovskou
loptou na mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry. Ak bola lopta v ¢ase prerusenia
hry v brankovom tzemi, nechd rozhodca loptu padnut na zem na ¢iare brankového Uzemia
rovnobeznej s brankovou ¢iarou v mieste, ktoré je najblizsie k tomu, kde bola lopta v okami-
hu prerusenia hry.
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Technolégia na brankovej ¢iare

Principy technoldgie
« technoldgia sa aplikuje vylu¢ne na brankovej ¢iare a iba za Ucelom urcenia, ¢i bol dosiah-
nuty gol
+ systém technolégie na brankovej ¢iare musi byt v sulade s FIFA programom kvality

- oznacenie, ¢i bol dosiahnuty gél, musi byt okamzité a automaticky potvrdené do jednej
sekundy

» oznacenie, ¢i bol dosiahnuty gél, bude oznamené cez systém technoldgie na brankovej
Ciare iba rozhodcom (cez hodinky rozhodcu, vibraciou a optickym signalom)

Poziadavky a Specifikacie technolégie na brankovej ¢iare

Ak je pouzivand technoldgia na brankovej Ciare v sutaznych stretnutiach, organizatori musia
zaistit, aby systém vyhovoval poziadavkdm stanovenym v FIFA Programe kvality (GLT testova-
¢i manual). Tento manudl musi byt schvaleny Medzinarodnym vyborom pre pravidla. Nezavis-
ly testovaci institut musi preverit presnost a funkénost rozdielnej technoldgie poskytovatelov
systémov v sulade s testovacim manuélom.

PRAVIDLO 11 HRAC MIMO HRY

Definicie

V suvislosti s pravidlom platia pre jeho interpretaciu nasledovné definicie pojmov:

- ,BliZsie k superovej brdnkovej ciare” znamenag, ze ¢ast hracovej hlavy, tela alebo nohy je
blizSie k superovej brankovej ¢iare ako lopta a predposledny hrac supera. V suvislosti
s touto definiciou sa paZe (ruky od ramena dolu) neberu do Gvahy.

« ,Ovplyvriuje hru” znamend, Ze hrac v postaveni mimo hry:

« sloptou zahra alebo

+ sajej dotkne potom, o mu ju prihral alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac.
« ,Ovplyvriuje supera” znameng, Ze hrac v postaveni mimo hry:

« prekaza superovi v hrani s loptou alebo moznosti s nou hrat tym, Zze mu jasne brani
vo vyhlade alebo napada supera v suboji o loptu.

+ ,Snazisa zo svojho postavenia ziskat vyhodu” znamena, Ze hrac¢, ktory bol predtym v
postaveni mimo hry, hra s loptou:

« ktord sa k nemu odrazi od brankovej zrde, brvna ¢i rohovej zastavky alebo je tecova-
na siperom

+ ktord sa k nemu odrazi, je teCovana alebo je zahrand pri obrannom zakroku supera.

Hrac v postaveni mimo hry prijimajuci loptu od stpera, ktory ju umyselne (vedome) zahral, sa
nepovazuje za hraca, ktory ziskal vyhodu z tohto postavenia.
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Porusenia pravidla 11

Ak hrac porusi pravidlo 11, rozhodca nariadi nepriamy volny kop, ktory vykona hra¢ supe-
rovho druzstva z miesta, kde stal hrac v ¢ase, ked' mu spoluhrac naposledy prihral loptu (z
miesta, kde bolo pravidlo porusené).

Ak braniaci hra¢ v Case, ked'je lopta v hre, opusti hraciu plochu z hocijakého dévodu bez
suhlasu rozhodcu, pre pripad postdenia hrd¢a mimo hry sa povaZuje za hraca stojaceho na
jeho brankovej ¢iare alebo postrannej iare az do najblizSieho prerusenia hry. Ak, podla ndzo-
ru rozhodcu, bréniaci hra¢ opustil hraciu plochu umyselne (aby vystavil Gtoc¢iaceho hraca do
postavenia mimo hry), musi byt napomenuty pri najblizsom preruseni hry.

Za priestupok sa nepovazuje, ak Utociaci hrac v postaveni mimo hry opustil hraciu plochu,
aby tym rozhodcovi dal najavo, ze sa v danej chvili aktivne neztcastruje na hre. Ak ale roz-
hodca uzng, Ze Utociaci hrac opustil hraciu plochu z taktickych dévodov a naslednym vstupe-
nim na hraciu plochu ziskal vyhodu, musi byt napomenuty za ne$portové spravanie. V takom-
to pripade si hra¢ musi vyziadat suhlas rozhodcu na opatovny vstup na hraciu plochu.

Ak utociaci hrac zostane v pokoji stat v priestore branky medzi brankovou ¢iarou a branko-
vou sietou v Case, ked je dosiahnuty gdl, rozhodca ho musi uznat. Ak Utociaci hrac v tomto
postaveni rusi supera, gol rozhodca nesmie uznat a hrd¢a napomenie za neSportové sprava-
nie. Na hru sa potom nadviaze rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola v okamihu preru-
Senia hry. Okrem pripadu, ked' bola v momente prerusenia hry v brankovom tzemi. Vtedy
rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na Ciare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou
Ciarou, najblizsie k miestu, kde bola lopta v momente prerudenia hry.
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Priklady aplikacie pravidla 11

Diagram 1 Hrd¢ mimo hry (ovplyvnenie hry)

3
&
o
"
-~
@R Brankar (& 2] =Y
¢® Obranca
&@5  Utoenik 0 I =)
%} Rozhodca
(= )
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (A), neovplyviiuje stpera, ale zahra v tomto postaveni
s loptou. Asistent rozhodcu musi zdvihnutou zastavkou signalizovat, ked'sa hrac dotkol lopty.

Diagram 2 Hrdé nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

Nie je mimo hry

Brankér SO = =

Obranca
Utoénik S =}
S S

Rozhodca
(=

Pohyb lopty

~f3

Pohyb hraca

Utoenik (A), ktory je v postaveni mimo hry, neovplyviiuje supera, nedotyka sa lopty. Hra¢ (A)
nie je mimo hry, pretoze sa nedotkol lopty.
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Diagram 3 Hrdc¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

Nie je mimo hry

Brankar @

Obranca

Utoénik (& >

¢33

Rozhodca [ mY
Pohyb lopty % (& w)

Pohyb hraca &

Utocnik (A), ktory je v postaveni mimo hry bezi smerom k lopte a jeho spoluhrag (B), ktory
nie je postaveni mimo hry, tiez bezi k lopte a zahra s nou. Hrac A nie je mimo hry, lebo sa
nedotkol lopty.

Diagram 4 Hrdc¢ je mimo hry (ovplyvnenie hry)

$
2 2
Mimo hry
&
(& =) Brankar
e Obranca 5 -
C@9  Utotnik (= =) B
% Rozhodca [ =
@
Pohyb lopty % (= =)
Pohyb hraca ®

Uto¢nik (A), ktory je v postaveni mimo hry, smie byt povazovany za hra¢a mimo hry predtym,
ako zahra s loptou alebo sa jej dotkne, ak podla nazoru rozhodcu, Ziaden iny jeho spoluhrac,
ktory nie je v postaveni mimo hry, nema moznost hrat s loptou.
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Diagram 5 Hrdc¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie hry)

& 3
"
- §
Kop od brany S =
@D  Brankir
@ Obranca
&5  Utoenik [= =)
% Rozhodca ==
o
Pohyb lopty % -]
Pohyb hraca ®
(w =}

Utoénik (1), ktory je v postaveni mimo hry, beZi za loptou, ale nezahra fiou (nedotkne sa jej).
Asistent rozhodcu musi signalizovat kop od branky.

Diagram 6 Hrdc je mimo hry (ovplyvnenie stupera)

3
(S =
Mimo hry e
@@  Brankar
@ Obranca .
&e Utocnik O B
Rozhodca
%, = =)
® = o)
Pohyb lopty % (w_w)
Pohyb hraca
(= o)
(w )

Utocnik (A), ktory je v postaveni mimo hry prekaza sGperovmu brankarovi vo vyhlade. Hra¢
(A) sa stdva hra¢om mimo hry, pretoze brani superovi v hre alebo v schopnosti hrat s loptou.
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Diagram 7 Hrd¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie stupera)

3
(& =
Nie je mimo hry
(= )

@™ Brankar
¢® Obranca s
&y  Utoenik [= =) B

Rozhodca
% = =)

® =
Pohyb lopty % = )
Pohyb hraca
(- o)
(= )

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (A), neprekaza brankarovi vo vyhlade ani nenapada
supera v suboji o loptu.

Diagram 8 Hrdc¢ nie je mimo hry (ovplyvnenie supera)

Nie je mimo hry
Kop z rohu

Brankar m

Obranca LS
. ol ,
Utocnik [ =Y

Rozhodca

~f3

Pohyb lopty ®
()
Pohyb hraca

Utocnik, ktory je v postaveni mimo hry (A), bezi smerom k lopte, ale nebréni siperovi v hre
alebo schopnosti hrat s loptou.

Hrac (A) nenapéda supera (B) v suboji o loptu.
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Diagram 9 Hrdé je mimo hry (ovplyvnenie supera)

® 3
(S =
@@  Brankar
¢®> Obranca (= 3 "
, e §
@9  Utoenik ==
[ =}
% Rozhodca
Pohyb lopty &
()
Pohyb hraca

Utoenik, ktory je v postaveni mimo hry (A), bezi smerom k lopte, pri¢om pri napadani stpe-
ra v suboji o loptu, brani siperovi (B) v hre alebo v schopnosti hrat s loptou.

Hrac (A) napdada supera (B) v suboji o loptu.

Diagram 10 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

3
(2 o
co¥
LS
@@  Brankar (= =} S B
(- )
¢®_ Obranca
. =
C@y  Utoenik % &
%} Rozhodca
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v ¢ase, ked'sa lopty naposledy dotkol alebo ju
zahral jeho spoluhrag, sa stal hrd¢om mimo hry, pretoze zahral alebo sa dotkol lopty, ktora sa
k nemu odrazila, bola te¢ovana alebo zahrand obrannym zdkrokom brankara.
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Diagram 11 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

¢33

Brankar
Obranca
Uto¢nik
Rozhodca
Pohyb lopty

Pohyb hraca

Utoénik, ktory je v postaveni mimo hry (B) v ¢ase, ked'sa lopty naposledy dotkol alebo ju
zahral jeho spoluhrag, sa stal hrd¢om mimo hry, pretoze zahral alebo sa dotkol lopty, ktora sa
k nemu odrazila, bola te¢ovana alebo zahrana obrannym zdkrokom braniaceho hraca (C).

Diagram 12 Hrdc¢ nie je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

Nie je mimo hry

~f3

Brankar

Obranca
Utoénik
Rozhodca
Pohyb lopty

Pohyb hraca

Utoénik (A) vystrelil na branku a brankar vyrazil loptu. Hra¢ (B), ktory nie je v postaveni mimo
hry, zahrava loptou.

Hra¢ (C) je v postaveni mimo hry. Nestal sa vsak hra¢om mimo hry, pretoze sa nedotkol lopty
a neziskal vyhodu zo svojho postavenia.
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Diagram 13 Hrd¢ je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

3
[ o)
el
"
ad §
@™ Brankér o (S
@ Obranca
. SO
th Utocnik %
&
%’ Rozhodca (- )
Pohyb lopty
Pohyb hraca

Strela spoluhréca (A) sa odraza alebo je teCovana stiperom k tto¢nikovi (B), ktory bol predtym
v postaveni mimo hry. Tento sa stal hra¢om mimo hry, pretoze v tomto postaveni s loptou
zahral alebo sa jej dotkol.

Diagram 14 Hrd¢ nie je mimo hry (ziskanie vyhody zo svojho postavenia)

Nie je mimo hry

Brankar
- )

Obranca
. o= (& 2
Utoénik - v

Rozhodca

~¢3

®
Pohyb lopty (= w)

Pohyb hraca

Utoénik (C), ktory je v postaveni mimo hry, neovplyvhuje supera v ¢ase, ked jeho spoluhraé¢
(A) prihrava loptu spoluhracovi (B1), ktory nie je v postaveni mimo hry a bezi smerom na
superovu branku. Potom tento hrac z pozicie B2 prihrava loptu spoluhracovi (C).

Uto¢nik (C) nie je hra¢om mimo hry, pretoze v ¢ase, ked mu loptu prihraval spoluhra¢ B z po-
zicie B2, nebol v postaveni mimo hry.
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PRAVIDLO 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

Zakladné podmienky pre posudzovanie zakazanej hry

Aby rozhodca mohol posudit zakrok ako priestupok, ktory ma charakter zakdzanej hry,
musia byt spInené nasledovné podmienky:

« musi sa ho dopustit hrac
« musi sa stat na hracej ploche
« musi sa stat v ¢ase, ked je lopta v hre.

Ak rozhodca prerusil hru pre priestupok, ktory sa stal v ¢ase, ked'bola lopta v hre, ale hra¢
sa ho dopustil mimo hracej plochy, v hre sa musi pokracovat rozhodcovskou loptou v mieste,
kde bola v okamihu prerusenia hry. Ak bola lopta v brankovom uzemi, vhodi rozhodcovsku
loptu na ¢iare brankového Uzemia rovnobeZnej s brankovou ciarou, najblizsie k miestu, kde
bola lopta v momente prerusenia hry.

Neopatrny, riskantny alebo vykonany nadmernou silou
Rozhodca posudzuje zakdzanu hru v tychto troch kategériach:

~Neopatrny”znameng, ze hrac preukézal nedostatok pozornosti alebo ohladuplnosti, ked na-
padal supera alebo zékrok vykonal neopatrne. Ak je zakdzand hra posudend ako neopatrnd,
nie su potrebné dalsie disciplindrne sankcie.

LRiskantny” znamend, Ze hra¢ zakrok vykonal bez ohladu na mozné nebezpecenstvo alebo
dosledky pre stupera. Hrag, ktory hra riskantnym sp6sobom, musi byt napomenuty.

Vykonany nadmernou silou” znamen4, Ze hrac pri zdkroku daleko presiahol akceptovatelnu
mieru pouzitia sily, ¢im ohrozil bezpec¢nost a zdravie supera. Hrag¢, ktory pri zakdzanej hre
pouziva nadmernu silu, musi byt vyluceny z hry.

Vrazanie do supera

Rozhodca za takyto priestupok povazuje nedovolené napadanie supera telom, bez pouzitia
ramien a laktov, s cielom ziskat takto priestor v bezprostrednej blizkosti lopty. Rozhodca
méze posudit priestupok podla spdsobu jeho vykonania ako:

+ neopatrny
« riskantny

+ vykonany nadmernou silou.

Drzanie supera

Za drzanie supera sa povazuje zabranenie hracovi v pohybe r6znymi spdsobmi, najma
pouzitim ruk, ramien alebo tela. Rozhodca musi voci takymto priestupkom zasiahnut vcas
a désledne. Osobitne sa to ziada vo vnutri pokutového tzemia, pri kopoch z rohu alebo
volnych kopoch.
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Rozhodca v tych situdcidch musi:
« upozornit ktoréhokolvek hraca drziaceho supera predtym, ako je lopta v hre (prevencia)
« napomenut hraca, ak drzanie pokracuje predtym, ako je lopta v hre

« prerusit hru, nariadit priamy volny kop alebo pokutovy kop a napomenut hraca, ak sa to
stane v Case, ked' uz je lopta v hre.

Ak obranca zacne drzat uto¢nika mimo pokutového tzemia a pokracuje v jeho drzani vo
vnutri pokutového Uzemia, rozhodca musi nariadit pokutovy kop.

Sankcie za porusenie pravidla drZzanim sdpera

Ak hrac drzanim zabrani stperovi v ziskani lopty alebo v rozvinuti sflubnej akcie, musi byt
napomenuty za neSportové spravanie.

Ak hra¢ drzanim supera zmari jeho jasnu golovu prilezitost, musi byt vyluceny z hry.

V inych pripadoch drzania supera nemusi byt vykonané ziadne dalsie disciplindrne opatre-
nie.

Nadviazanie na hru

Ak rozhodca prerusi hru za drzanie stpera, nariadi priamy volny kop z miesta priestupku
(v sulade s pravidlom 13), alebo pokutovy kop, ak sa priestupok stal v pokutovom tzemi
hraca, ktory sa ho dopustil.

Zakazana hra rukou

Tyka sa kontaktu ruky hraca alebo jeho ramena s loptou zakdzanym sp6sobom. Rozhodca
musi vziat pri posudzovani do Uvahy najma nasledujuce okolnosti:

+ Ciide o pohyb ruky k lopte (nie lopty k ruke)

- aka je vzdialenost medzi siperom a loptou (neocakavana, prudka lopta v momente
kopu)

+ (i pozicia ruky je alebo nie je su¢astou prirodzeného pohybu tela v danej chvili

+ (iide o dotyk lopty s objektom, drzanym v ruke (oblecenie, chranic¢ holennych kosti
a pod.), ¢o sa tiez povazuje za priestupok

+ aj udretie lopty hodenym predmetom (kopacka, chrani¢ holennych kosti a podobne) sa
povazuje za priestupok
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Sankcie za porusenie pravidla

Existuju situacie, ak hra¢ umyselne zahra loptu rukou a je vyzadované napomenutie hraca
ZK za nedportové spravanie. Napriklad vtedy, ak hra¢ :

+ Umyselne zahrd loptu rukou, aby tym zabrénil superovi k ziskaniu lopty
- sa takto pokusa nesportovo dosiahnut gél.

Hrac¢ musi byt vyluceny, ak zakdzanou hrou rukou zmari stiperovi jasnu gélovu prilezitost
alebo zabrani dosiahnutiu gélu. V tomto pripade ide o hrubé neSportové spravanie.

Nadviazanie na hru

Ak rozhodca prerusi hru za zakdzanu hru rukou, nariadi priamy volny kop z miesta priestup-
ku (v sulade s pravidlom 13). Ak sa priestupok stal v pokutovom tzemi hraca, ktory sa ho
dopustil, rozhodca nariadi pokutovy kop.

Mimo vlastného pokutového Uzemia platia pre brankdara rovnaké ustanovenia tykajuce
sa zakadzanej hry rukou ako pre ostatnych hracov. Vo vlastnom pokutovom tzemi brankéra
nemoze byt jeho hra rukou povaZzovana za priestupok s naslednym priamym volnym kopom,
ani byt povazovana za nesportové spravanie. Moze vsak byt potrestany v pripade opakovanej
hry rukou v sulade s inymi pravidlami, co méze mat za nasledok nepriamy volny kop.

Priestupky, ktorych sa dopusti brankar

Brankar vo svojom pokutovom Uzemi nesmie drzat loptu v rukach pod kontrolou dlhsie ako
6 sekund.

Loptu mé pod kontrolou, pokym ju :

« drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom (napriklad hracou plochou,
vlastnym telom)

« drziv jeho natiahnutej, otvorenej ruke
« udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.

V tychto pripadoch nemoze byt napadany siperom.
Brankar sa nesmie dotknut lopty rukami vo vnutri vlastného pokutového tUzemia za nasle-

dujucich okolnosti:

« ak sa dotkne lopty rukou hned potom, ako sa jej zbavil a nedotkol sa jej este iny hrac
(Plati to aj vtedy, ak sa jej dotkne ktoroukolvek ¢astou jeho ruk alebo ramien s vynimkou
pripadu, ked'sa lopta od neho ndhodne odrazi pri obrannom zakroku, pri ktorom sa ju
snazil chytit. Za kontrolu lopty sa v tomto pripade povaZuje aj imyselné odrazenie lopty
brankarom.)

+ ak mu loptu Umyselne prihra spoluhra¢ nohou
+ ked mu loptu prihra spoluhra¢ priamo z vhadzovania spoza postrannej iary

Ak sa brankar dopusti jedného z uvedenych priestupkov, rozhodca hru prerusi a nariadi
nepriamy volny kop z miesta priestupku (v stlade s pravidlom 13).
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Priestupky vo¢i brankarovi

Za priestupok sa povazuje branenie brankérovi v hre, ked' sa snazi zbavit lopty, ktora drzi
v rukach.

Hrac musi byt potrestany za nebezpecnu hru vtedy, ak kopne alebo sa pokusa kopnut do
lopty v Case, ked’' ma brankar loptu pod kontrolou a snaZi sa loptu odohrat.

Priestupkom je tiez zamedzenie (zabranenie) pohybu brankara nedovolenym branenim,
napriklad pri zahravani kopu z rohu alebo inej standardnej situdcii.

Nebezpecna hra

Ako nebezpecna hra je definovany priestupok, pocas ktorého sa hrac bez priameho fyzic-
kého kontaktu s inym hrd¢om pokusa hrat s loptou spésobom, pri ktorom hrozi zranenie
kohokolvek (vratane hraca samého). Dopusta sa ho aj hra¢, ktory tymto spésobom hrd vodi
v blizkosti stojacemu hracovi supera, ktory sa obadva mozného zranenia.

Tzv.,,noznicky” su dovolené, ak podla nazoru rozhodcuy, nie je tento spdsob hry nebezpecny
pre supera.

Sankcie za porusenie pravidla

- ak hrac hra nebezpecne pri beznom priestupku, rozhodca by mu nemal udelit osobny
trest

« ak je zakrok vykonany so zjavnym rizikom zranenia supera, rozhodca by mal hra¢a napo-
menut

« ak pri nebezpecnej hre hra¢ tymto sposobom hry zmari jasnu golovu prilezitost, rozhod-
ca by mal hraca vylucit z hry.

Nadviazanie na hru

Za nebezpecnu hru sa nariaduje nepriamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku (v
sulade s pravidlom 13).

Ak pri nebezpecnom zékroku déjde k fyzickému kontaktu superiacich hracov, takyto
priestupok sa tresta priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom (toto sa nepovazuje
za nebezpecnu hru).

Branenie stuperovi v hre

Za nedovolené branenie superovi v hre sa poklada taka ¢innost, pri ktorej hrac telom pre-
kaza superovi vo volnom pohybe tak, Ze ho zastavi, nuti ho spomalit pohyb, pripadne zmenit
smer pohybu v ¢ase, ked'lopta nie je v bezprostrednej blizkosti.

Rozhodca musi posudit, ¢i sa hra¢ imyselne postavi do cesty superovi, aby mu prekazal
v pohybe.

Krytie lopty telom je dovolené. Hra¢, ktory sa pohybuje medzi siperom a loptou z taktic-
kych dévodov, neporusuje pravidlo, pokial je lopta v ich bezprostrednej blizkosti a hrac sa
sucasne nedopusta iného priestupku. V takomto pripade do hraca smie super vrazat telom
dovolenym spbsobom.
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Ak rozhodca posudi branenie stiperovi v hre ako nedovolené, nariadi nepriamy volny kop z
miesta priestupku. Za takyto priestupok sa neudeluje hracovi osobny trest.

Pozastavenie opatovného nadviazania na hru

Ak sa rozhodca rozhodol udelit hracovi osobny trest (napomenutie alebo vyltcenie z hry),
hra nesmie byt znovu nadviazana, pokial nie je vykonana procedura udelenia osobného
trestu.

Napominania za neSportoveé spravanie

Existuju rézne situdcie, ked hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie, napriklad

ak:

sa podla ndzoru rozhodcu sa dopustil riskantnym spésobom jedného zo siedmich
priestupkov, za ktory sa nariaduje priamy volny kop

sa dopustil priestupku z taktického dévodu, a tym zmaril slubnu akciu stipera

zadrzal supera z taktického dovodu, ¢im mu zabranil hrat s loptou alebo ho od lopty
odsotil

zahral loptu rukou (okrem brankdra vo vlastnom pokutovom uzemi), ¢&im zabranil stpe-
rovi ziskat loptu alebo rozvinut uto¢nu akciu

zahral loptu rukou tak, ze sa pokusal dosiahnut gol (aj vtedy, ked tento pokus nebol
Uspesny a gol nedosiahol)

sa snazil oklamat rozhodcu tak, ze predstieral zranenie alebo ze bol vo¢i nemu spachany
priestupok superovym hra¢om (simulovanie)

si vymenil miesto s brankdrom bez vedomia a povolenia od rozhodcu

sa sprava spdsobom, ktorym podla ndzoru rozhodcu znevazuje podstatu cestnej hry
zahral s loptou, ked opustal hraciu plochu, po predchadzajicom povoleni rozhodcu
slovne vyrusoval supera v priebehu hry alebo pri nadvazovani na hru

si urobil na hracej ploche nepovolené oznacenie

pouziva umyselny trik tym, ze prihrd loptu vlastnému brankérovi hlavou, hrudou,
kolenom a podobne, v snahe obist pravidlo. Pritom nie je rozhodujuce, ¢i sa brankar na-
sledne dotkne lopty rukami alebo nie. Po takto spachanom priestupku hraca, ktory ma
snahu obist literu a duch Pravidla 12 sa hra nadvazuje nepriamym volnym kopom

pouziva umyselny trik tym, ze prihrd loptu vlastnému brankdrovi v snahe obist pravi-
dlo pri zahrdvani volného kopu. Po napomenuti hraca Zltou kartou musi byt volny kop
opakovany.
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Oslava golu

Hracom je dovolené oslavovat dosiahnuty goél, nesmie to vsak byt neprimeranym sposo-
bom.

Za neprimerané sa povazuju také formy, pri ktorych dochadza k premarfiovaniu hracieho
Casu. Rozhodca musi vtedy konat a hrac¢a napomenut, ak napriklad:

- podla jeho nazoru po gdle ukazuje provokacné, posmesné alebo poburujice gesta
- vylezie alebo sa vy3Splha na plot, aby tam oslavoval dosiahnutie gélu

« vyzledie si dres, alebo si nim zakryje tvér (hlavu)

« zakryje si hlavu, alebo tvar maskou alebo kuklou.

Opustenie hracej plochy pri oslave golu nie je v rozpore s pravidlom, ale je potrebné, aby sa
hraci vratili naspat na hraciu plochu ¢o najskér.

Od rozhodcu sa v tychto pripadoch o¢akava patri¢na prevencia, ale i citlivy pristup pri po-
sudzovani, kedy pravidlo porusené je a kedy nie je.

Prejavy nesuhlasu s rozhodnutim rozhodcu

Hraca, ktory prejavuje slovne alebo gestami nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu, musi roz-
hodca napomenut. Kapitan druzstva nema v tomto smere Ziadne Specialne postavenie ani
privilégi, ale je naopak zodpovedny za spravanie sa svojich spoluhracov.

Zdrziavanie opatovného zacatia hry

Rozhodca musi napoment hraca, ktory takticky zdrziava znovuotvorenie hry, ak napriklad:

+ umyselne vykona kop z nespravneho miesta s tym zdmerom, aby ho rozhodca nariadil
opakovat

« privhadzovani naznaci imysel vhodit loptu do hry a potom ju nahle prenecha spoluhra-
Covi

« odkopne loptu alebo ju odnesie v rukach z miesta priestupku

- neprimerane zdlhavo vykonava volny kop alebo vhadzovanie lopty

» zdrziava odchod z hracej plochy pri striedani hra¢a ndhradnikom

- sa snazi umyselnym dotykanim sa lopty vyvolat konflikt (konfrontaciu) so siperom.

Sustavné porusovanie pravidiel

Rozhodca by si mal po cely ¢as viimat hracov, ktori sistavne porusuju pravidla. Obzvlast
musi byt pozorny, ak sa hra¢ dopusti urcitého poctu rozlicnych priestupkov. Vinnik musi byt
napomenuty za sustavné porusovanie pravidiel.

Nie je taxativne dané, kolkych priestupkov za sebou sa hra¢ musi dopustit, aby to mohlo
byt hodnotené ako ,sustavné”. Toto je vylu¢ne na posudeni rozhodcu a v stlade s efektivnym
riadenim (vedenim) stretnutia.
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Surova hra

Hrac hré surovo, ak pouzije v suboji o loptu so siperom v case, ked'je lopta v hre, nadmernu
silu alebo brutalitu (surovost).

Napadanie, ktoré ohrozuje bezpecnost sipera, musi byt potrestané ako surova hra.

Kazdy hrd¢, ktory pri napadani stpera na neho skoci jednou, alebo oboma nohami spre-
du, zboku, alebo zozadu a urobi to nadmernou silou, ohrozuje bezpecnost stpera a tym sa
dopusta surovej hry.

Rozhodca by v zasade nemal poskytnut vyhodu v hre v situaciach, ked dojde k surovej hre.
Okrem pripadu, kedy vznikla pre poskodené druzstvo jasna prilezitost dosiahnut gdl. V takej
situdcii musi rozhodca hraca vylucit z dovodov surovej hry pri jej najblizSom preruseni.

Ak bola hra prerusend pre surovu hru, po vyluceni hraca rozhodca nadviaze na hru priamym
volnym kopom z miesta, kde doslo k priestupku (v stlade s pravidlom 13) alebo pokutovym
kopom (ak sa priestupok stal vo vnutri pokutového tzemia previnivsieho sa druzstva).

Nasilie alebo hrubé nesportové spravanie

Hra¢ sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouzije nadmernu silu alebo brutalitu
(surovost) voci siperovi v Case, ked nebojuju o loptu (mimo suboja o loptu).

Rovnako sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouzije nadmernd silu alebo
brutalitu (surovost) voci spoluhracovi, divakovi, rozhodcovi alebo akejkolvek inej osobe.

Hrubého nesportového spravania sa hra¢ méze dopustit na hracej ploche, na jej hranici
alebo mimo nej a to bez ohladu nato, ¢i je lopta v hre alebo mimo hry.

V situdcidch tykajucich sa hrubého nesportového spravania by v zasade nemala byt udelena
vyhoda v hre okrem jasnej golovej prilezitosti. V takom pripade rozhodca vyluci hraca z hry
pre hrubé nesportové spravanie pri najblizSom preruseni hry.

Nasilie alebo hrubé neSportové spravanie ¢asto vedie k naslednym masovym ne$portovym
prejavom (konfliktom), preto sa rozhodca musi snazit o ¢o najrychlejsiu reakciu na takéto
priestupky.

Hra¢, nahradnik alebo vystriedany hrag, ktory sa dopustil nasilia alebo hrubého nedporto-

vého spravania, musi byt vyliceny z hry.

Ak sa hrac¢ dopustil nasilia alebo hrubého nesportového spravania, rozhodca nadvazuje
na hru nasledovnym spésobom:

Ak je lopta v ¢ase priestupku mimo hry
+ v hre sa pokracuje spésobom vyplyvajucim z pévodného prerusdenia hry.

Ak je lopta v case priestupku v hre a priestupok sa stal mimo hracej plochy

+ v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia
hry.
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Ak bola lopta v brankovom Gzemi, rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na ¢iare brankového
Uzemia rovnobeznej s brankovou Ciarou, najbliZie k miestu, kde bola lopta v ¢ase prerudenia
hry.

« akhra¢ opustil hraciu plochu, aby sa dopustil priestupku, v hre sa pokracuje nepriamym
volnym kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

Ak je lopta v hre a hrac sa dopustil priestupku na hracej ploche:

- voci superovi, v hre sa pokracuje priamym volnym kopom z miesta priestupku (v sulade
s pravidlom 13) alebo pokutovym kopom, ak sa hra¢ dopustil priestupku vo vlastnom
pokutovom tuzemi

« voci spoluhracovi, v hre sa pokracuje nepriamym volnym kopom z miesta priestupku (v
sulade s pravidlom 13)

« voci nahradnikovi alebo vystriedanému hracovi, v hre sa pokracuje nepriamym volnym
kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry (v sulade s pravidlom13)

« voci rozhodcovi alebo asistentovi rozhodcu, v hre sa pokracuje nepriamym volnym
kopom z miesta, kde sa priestupok stal (v sulade s pravidlom 13)

+ vociinej osobe, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta
v Case prerusenia hry. Ak bola lopta v brankovom uzemi, vhodi rozhodca rozhodcovsku
loptu na ¢iare brankového Uzemia rovnobeznej s brankovou ¢iarou, najblizsie k miestu,
kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Priestupky hodenim lopty alebo iného predmetu

Ak v ¢ase, ked'je lopta v hre, hra¢ (ndhradnik alebo vystriedany hra¢) riskantnym spésobom
hodi cudzi predmet (alebo loptu) do supera, pripadne do inej osoby, rozhodca musi prerusit
hru a vinnika napomenut.

Ak v case, ked'je lopta v hre, hrac (ndhradnik alebo vystriedany hra¢) nadmernou silou hodi
cudzi predmet (alebo loptu) do supera, pripadne inej osoby, rozhodca musi prerusit hru a vin-
nika vylucit z hry pre hrubé nesportové spravanie.

Nadviazanie na hru (pri priestupkoch, ked'je lopta v hre)

« hrac¢ nachadzajuci sa vo vlastnom pokutovom tzemi hodil cudzi predmet (alebo loptu)
do supera, ktory je mimo pokutového Uzemia: Rozhodca prerusi hru a nariadi priamy
volny kop z miesta, kde cudzi predmet (alebo lopta) zasiahol alebo mohol zasiahnut
supera.

«+ hrac nachadzajuci sa mimo vlastného pokutového tzemia hodil cudzi predmet do
sUpera nachadzajuceho sa (stojaceho) vo vnutri pokutového Uzemia supera: Rozhodca
prerusi hru a nariadi pokutovy kop.

« hréac¢ nachadzajuci sa na hracej ploche hodil cudzi predmet do akejkolvek cudzej osoby
nachadzajucej sa mimo hracej plochy: Rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy volny
kop z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

+ hréa¢ nachadzajuci sa mimo hracej plochy hodi cudzi predmet do supera, ktory je na
hracej ploche: Rozhodca prerusi hru a nariadi priamy volny kop v prospech supera
z miesta, kde cudzi predmet zasiahol alebo by mohol zasiahnut stipera. Alebo nariadi
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pokutovy kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopustil priestupku, ak hra¢ supera je
vo vnutri pokutového Gizemia previnivsieho sa druzstva.

+ nahradnik alebo vystriedany hra¢, ktory sa nachddza mimo hracej plochy, hodi cudzi
predmet do supera stojaceho na hracej ploche: Rozhodca prerusi hru a nariadi nepria-
my volny kop v prospech stpera z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.

Zmarenie dosiahnutia gélu alebo vylozenej gélovej prilezitosti

Ak sa hra¢ dopusti jedného z dvoch priestupkov, uvedenych v nadpise tejto ¢asti vykladu
pravidla 12, musi ho rozhodca vylucit z hry. Nie je podmienkou, Ze sa ich musi dopustit v po-
kutovom Uzemi supera.

Ak rozhodca pocas vylozenej golovej prilezitosti uplatni vyhodu v hre a je priamo dosiahnu-
ty gol, navzdory umyselnej hre rukou alebo zakadzanej hre supera, hra¢ neméze byt vyluceny
z hry, ale ma byt napomenuty.

Ked'sa rozhodca rozhoduje, ¢i ma vylucit hraca pre zmarenie dosiahnutia gélu alebo jasnej
golovej prilezitosti, mal by zvazit nasledujice okolnosti:
- vzdialenost miesta priestupku od branky
« moznost drzania lopty alebo ziskania kontroly nad nou
+ smer Utocnej akcie
+ pocet braniacich hracov a ich pozicia.

Rozhodca musi reSpektovat, Ze aj priestupok, ktory sa povazuje za nebezpecnud hru, méze
mat za nasledok zmarenie vylozenej gélovej sance (pricom sa potom nadvazuje sa na hru
nepriamym volnym kopom).

PRAVIDLO 13 VOLNE KOPY

Procedura
Lopta je v hre, ked'je do nej kopnuté a je v pohybe.
Volny kop mozno vykonat aj zdvihnutim lopty nohou alebo oboma nohami stcasne.

Naznacenie zahrania lopty s Umyslom oklamat sipera mozno povazovat za sucast hry. Ak
je vSak vykonané sp6sobom, ktory rozhodca povazuje za neSportové spravanie, musi hraca
napomenut.

Ak hrac spravne vykondavajuci volny kop imyselne kopne loptu do stupera s umyslom znova
hrat s loptou, pricom nejde o neopatrny ani riskantny sposob, ani nie je pritom pouzita na-
dmerna sila, rozhodca musi nechat pokracovat v hre.

Rozhodca musi nechat opakovat nepriamy volny kop, z ktorého bol dosiahnuty priamo gol
a on chybne predtym nesignalizoval zdvihnutou rukou, Ze ide o nepriamy volny kop. Chyba
rozhodcu nerusi pévodny priestupok, za ktory bol nepriamy volny kop nariadeny.
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Vzdialenost

Ak sa hrac rozhodne vykonat volny kop rychlo a stper, ktory nedodrzi predpisanu vzdiale-
nost 9,15 m od lopty, ju zachyti (zastavi), rozhodca musi nechat pokracovat v hre.

Ak sa hrac rozhodne vykonat volny kop rychlo a stper, ktory je v blizkosti lopty, mu umy-
selne prekaza (bréani) vo vykonani volného kopu, rozhodca ho musi napomenut za zmarenie
znovu nadviazania na hru.

Ak volny kop vykondva hrac¢ braniaceho druzstva z vlastného pokutového Gzemia a jeden
alebo viacero hracov supera zostalo vo vnutri pokutového Uzemia, pretoze braniaci hrac vy-
konava volny kop rychlo a siperi nemaju ¢as opustit pokutové tizemie, rozhodca musi nechat
pokracovat v hre.

PRAVIDLO 14 POKUTOVY KOP

Procedura

Takzvany klamlivy pohyb hraca zahravajuceho pokutovy kop s cieflom oklamat siperovho
brankara sa povazuje za sucast hry. Takyto klamlivy pohyb sa povazuje za porusenie pravid-
la, ak uz hra¢ ukoncil rozbeh na zahranie lopty. Rozhodca hra¢a napomenie za neSportové
spravanie.

Priprava na vykonanie pokutového kopu

Rozhodca sa predtym, ako dé& pokyn na vykonanie pokutového kopu, musi presvedcit:
+ kto bude zahravat pokutovy kop
« (ije lopta sprdvne umiestnena na znacke pokutového kopu
« (i je brankar na brankovej ¢iare v branke a obréateny tvérou do hracej plochy

« Cisu vsetci hraci okrem hraca vykondvajuceho pokutovy kop a brankara braniaceho
druzstva mimo pokutového Uzemia, stoja mimo pokutového obluka a su za loptou.

Vysledok pokutového kopu
Porusenie pravidiel G6l bol dosiahnuty GOl nebol dosiahnuty
Utociacim hra¢om Pokutovy kop sa opakuje Nepriamy volny kop
Braniacim hracom Rozhodca g6l uzna Pokutovy kop sa opakuje
Obidvoma stranami Pokutovy kop sa opakuje Pokutovy kop sa opakuje
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PRAVIDLO 15 VHADZOVANIE LOPTY

Procedury a porusenia pravidla

Rozhodca dba, aby hraci siperovho druzstva neboli pri vhadzovani blizsie k vhadzujucemu
hracovi ako 2 m. Ak je to nevyhnutné, rozhodca musi upozornit ktoréhokolvek hraca, ktory
nedodrzi tuto vzdialenost, a to pred vykonanim vhadzovania a napomenut ho, ak nasledne
neustupi do korektnej vzdialenosti (neuposlichne vyzvu rozhodcu). Rozhodca nadviaze na
hru vhadzovanim lopty spoza postrannej Ciary.

Ak hrac pri sprdvne vykonanom vhadzovani iumyselne vhodi loptu do supera s umyslom
znovu hrat s loptou, rozhodca nechd pokracovat v hre, pokial vhadzovanie nebolo vykonané
neopatrnym alebo riskantnym spdsobom, pripadne s pouzitim nadmernej sily.

Ak lopta po spravne vykonanom vhadzovani prejde priamo za ktorukolvek cast superovej
brankovej ¢iary, rozhodca nariadi kop od branky. Ak lopta takto prejde za ktorukolvek cast
vlastnej brankovej Ciary, rozhodca nariadi kop z rohu.

Ak sa lopta dotkne zeme predtym, ako prejde za postrannu ciaru smerom do hracej plochy,
vhadzovanie sa opakuje tym istym druzstvom z rovnakého miesta, a to za predpokladu, ze
lopta bola vhadzovana do hry spravnym spoésobom. Ak vhadzovanie nie je vykonané sprav-
nym spdsobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej ¢iary vykond hrac siperov-
ho druzstva.
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PRAVIDLO 16 KOP OD BRANKY

Procedtry a porusenia pravidla

Ak hrac zahravajuci kop od brénky zahra loptu umyselne po druhy raz potom, ako opustila
pokutové tzemie bez toho, aby sa jej predtym dotkol iny hra¢, rozhodca nariadi z miesta
druhého dotyku nepriamy volny kop (v sulade s pravidlom 13). Ak v rovnakej situacii zahra
hrac zahravajuci kop od branky loptu umyselne rukou, rozhodca nariadi z miesta priestupku
priamy volny kop a udeli osobny trest, ak si to situacia vyzaduje.

Ak hrac supera vstupi do pokutového Uzemia druzstva zahravajuceho kop od branky skoér,
ako je lopta v hre a braniaci hra¢ sa vtedy vo¢i nemu dopusti zakdzanej hry, rozhodca nariadi
kop od branky opakovat. Braniaceho hra¢a moze potrestat osobnym trestom (ZK alebo CK),
podla povahy priestupku, ktorého sa dopustil.

PRAVIDLO 17 KOP Z ROHU

Procedury a porusenia pravidla

Rozhodca dba, aby hraci braniaceho druzstva neboli pri kope z rohu blizsie ako 9,15 m od
rohového Uzemia, pokial nie je lopta v hre. Pomocné znacky umiestené mimo hracej plochy
sltzia pre lepsiu orientdciu a kontrolu dodrzZania predpisanej vzdialenosti. Ak pred vykona-
nim kopu z rohu je hra¢ superovho druzstva blizsie ako je predpisana vzdialenost, rozhodca
ho vyzve, aby vzdialenost dodrzal. Ak ho hra¢ neuposlichne, rozhodca ho napomenie.

Ak hra¢, ktory spravne vykonal kop z rohu, zahra loptu umyselne po druhy raz skor, ako sa
jej dotkne iny hra¢, rozhodca nariadi z miesta, kde bolo pravidlo porusené nepriamy volny
kop (v sulade s pravidlom 13).

Ak hrac pocas vykondvania kopu z rohu takticky kopne loptu do stpera s Umyslom opétov-
ne ju ziskat, rozhodca nechd pokracovat v hre, pokial to nebolo vykonané neopatrnym alebo
riskantnym spdsobom, pripadne s pouzitim nadmerne;j sily.

Lopta pri kope z rohu musi byt umiestnena vo vnutri rohového $tvrt kruhu (alebo sa ho
dotykat) a je v hre, ked'je do nej kopnuté a je v pohybe. Z tohto dévodu lopta nemusi opustit
rohovy Stvrt kruh, aby bola v hre.

Diagram ukazuje niektoré spravne a nespravne umiestnenia lopty.
SPRAVNE @ @ SPRAVNE

. NESPRAVNE
SPRAVNE

Strana 9801.06.2015



Pravidld futbalu

PROCEDURY STANOVENIA POSTUPUJUCEHO (VIiTAZA)
Z JEDNEHO STRETNUTIA ALEBO Z DVOCH STRETNUTI
PRI HRACOM SYSTEME,,DOMA / VONKU*

Kopy zo znacky pokutového kopu

Proceddura:

kopy zo znacky pokutového kopu nie su sticastou stretnutia

pokutové tzemie, v ktorom kopy prebiehaju, moze byt zamenené, len ak sa jeho branka
alebo povrch hracej plochy v nom stanu nespésobilé pre ich vykonanie

hra¢, ktory uz zahral kop zo znacky pokutového kopu v prvej sérii, sa moze znova ztcast-
nit kopov, az ked kop zo znacky pokutového kopu uz vykonali vietci opravneni hraci
druzstva vratane brankara

kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zucastnili len hraci, ktori boli v okamihu
skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie, v ktorom budu hraci
kopy zo znacky pokutového kopu zahravat.

ak sa hra¢ zrani pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu, nemédze byt uz
vystriedany inym hra¢om. Jedinou vynimkou je brankdr druzstva.

ak je pocas procedury kopov zo znacky pokutového kopu vyluceny brankar, musi byt
nahradeny hra¢om, ktory bol v okamihu skonéenia stretnutia na hracej ploche

hra¢, nahradnik alebo vystriedany hra¢ méze byt pocas procedury kopov zo znacky
pokutového kopu napominany alebo vyluceny

rozhodca nesmie ukoncit proceduru kopov zo znacky pokutového kopu, ak pocas nej
klesne pocet hracov v druzstve pod sedem (7)

ak je hrac druzstva zraneny alebo vylic¢eny pocas procedury kopov zo znacky pokuto-
vého kopu a druzstvo ma tym menej hracov ako super, rozhodca by nemal znizit pocet
hracov supera, zucastnenych v procedure. Rovnaky pocet hracov z kazdého druzstva je
vyzadovany len na zaciatku procedury kopov zo znacky pokutového kopu.
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